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1. VISPĀRĪGAS ZIŅAS

Security Commander for Windows – tas ir programmas produkts, kas paredzēts apsardzes un ugunsdrošības signalizācijas monitoringam ar Centrālās vadības pulšu CU4000s un CU4000s-cd palīdzību, sistēmas operatora darba vietas organizēšanai. Darbojas operacionālajā vidē Windows 9x/2000/XP, un nodrošina sekojošas pamatfunkcijas:

· ziņu apstrāde, kas pienāk no Centrālās Vadības Pults (CVP);

· uztvertās informācijas attēlošana operatoram ērtā formā;

· uztvertās informācijas arhivēšana;

· plašas iespējas darbībā ar datu bāzēm;

· pamata un rezerves darba saraksts katram objektam;

· neatjaunoto trauksmju operatīvā kontrole;

· automātiskā testu kontrole no raidītājiem un kontroles paneļiem;

· atskaišu formēšana un izdruka;

· iespējama ziņu izsūtīšana uz E-mail, mobilo tālruni, peidžeri;

· uztvertās informācijas traslācijas iespēja uz COM-portu, formātā Surgard MLR-2;

· trīs piekļuves līmeņi pie programmas funkcijām;

· CVP sistēmu funkcionēšanas kontrole;

· komunikācijas kontrole ar CVP.

Esošā instrukcija paredzēta iepazīstināt lietotājus ar programmas darbības pamatprincipiem. 

2. PROGRAMMAS UZSTĀDĪŠANA UN PALAIŠANA

Programmas normālai darbībai nepieciešama datora atbilstība noteiktām prasībām, uz kura tā tiks uzstādīta.

Minimālās sistēmas prasības ir sekojošas:

1. procesors – Pentium MMX 200,

2. operatīvā atmiņa – 32 Мb,

3. cietais disks – 2 Gb,

4. operētāj sistēma – Windows 9X/2000,

5. manipulators „pele”,

6. virknes ports – 1,

7. paralēlais ports – 1,

8. video karte ar oparātīvo atmiņas ierīci nemazāk kā 1 Mb,

9. skaņas karte,

10. monitors – 14”.

11. nepārtrauktas barošanas iekārta (UPS).

Rekomendējamas sistēmas prasības:

1. procesors – Celeron 600,

2. operatīvā atmiņa – 64 Мb,

3. cietais disks – 6Gb,

4. CD-ROM drive,

5. operētājsistēma – Windows 9X/2000/XP,

6. manipulators „pele”,

7. virknes ports – 1,

8. paralēlais ports – 1,

9. video karte ar ar oparātīvo atmiņas ierīci nemazāk kā 4 Mb,

10. skaņas karte,

11. monitors – 15”

12. nepārtrauktas barošanas iekārta (UPS)

Programma tiek piegādāta uz disketes 3,5’’ vai uz CD. Tā sastāv no arhīvētā faila WinSC(…).exe un izziņas faila Readme.txt. Pirms instalētu programmu, tiek rekomendēts nolasīt šo failu. 

Programmas uzstādīšanai uz datora, palaidiet failu WinSC(…).exe. Tūrklāt tiek izveidota direktorija C:\CORTEX\Security\, kurā tiek nokopēti sekojošie faili:

1. Map8.dll

2. WinSC.exe

3. Acc.ini 

4. winsc.ini – programmas konfigurācijas fails satur iestādāmu pamatparametru sarakstu

5. Strings.ini – satur programmas darba pamatpaziņojumus

6. Arch – direktorija arhīva failu glabāšanai

7. db – direktorija datu bāzes failu glabāšanai

8. tmp – direktorija pagaidu informācijas glabāšanai

9. pict – direktorija grafisko failu glabāšanai (nav obligāta)

10. maplog  – direktorija log-failu glabāšanai (nav obligāta)

11. sounds – sautur skaņa failu paraugus (nav obligāta).

3. INTERFEISS

1.zīmējumā ir parādīti galvenie informācijas logi un galvenas izvēlnes. 
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1. zīm.

1 -  informācijas logs “Objects” (“Objekti”)

2 -  informācijas logs “Events” (“Notikumi”)

3 -  informācijas logs “Watch History” (“Vēsture”)

4 -  informācijas logs “Alarm List” (“Trauksmes”)

5 -  programmas galvena izvēlne 

6 -  programmas vadības izvēlne

7 -  statusa panelis

3.1 Objektu informācijas logs

Logs ir attēlots tabulas veidā, kas satur informāciju par visiem datu bāzē reģistrētiem objektiem, ieskaitot visus no objekta saņemtos paziņojumus. Labākai uzskatāmībai objekti tabulā attēloti dažādās krāsās, atkarībā no pēdējā ziņojuma tipa. Melna krāsa nozīmē informācijas ziņojumu neesamību kopš objekta ievades vai tā pēdējās redakcijas momenta.
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Logam pastāv virkne lietotāja iestādāmu parametru. Parametru iestādīšana tiek īstenota caur konteksta izvēlni (izsauc ar peles labo taustiņu). Caur šo pašu izvēlni izsauc paplašinātu informāciju par objektu, uz kura tika uzstādīts kursors, objektu redaktora izsaukšana un objektu meklēšana tabulā. Izvēlnes ārējais izskats ir attēlots zīmējumā. Papildu informācijas izsaukšana par objektu tiek īstenota ar sekojošām komandām:

· History – izvēlētā objekta 10 pēdējo notikumu operatīvā izvadīšana uz ekrāna. „Karstais taustiņš”– Ctrl+H.

· Picture – izvēlētā objekta grafiskās informācijas izvadīšana uz ekrāna. „Karstais taustiņš” – Ctrl+P.

· Notes – izvēlētā objekta komentāru izvadīšana uz ekrāna. „Karstais taustiņš” – Ctrl+T.

· Details – izvēlētā objekta un atbildīgo personu paplašinātas informācijas izvadīšana uz ekrāna. „Karstais taustiņš” – Ctrl+D.
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Hardware – objektā uzstādīto iekārtu informācijas izvadīšana uz ekrāna. „Karstais taustiņš” – Ctrl+A.
· Archive – dotā objekta arhīva atlases formēšanas filtra izsaukšana (skat. punktu „Darbs ar arhīviem”). „Karstais taustiņš” – Ctrl+В.
Piezīme. Minētās funkcijas tiek dublētas ar pogām objektu loga apakšmalā. 

· Visible fields – nosaka tabulā attēlojamos laukus. Lauka attēlošanai nepieciešams atzīmēt tā nosaukumu sarakstā, kas tiek piedāvāts pie šīs izvēlnes punkta izvēles. Attēlošanai tabulā ir pieejami sekojoši lauki:

· Nr – objekta numurs kopējā sarakstā

· ID – ierīces fiziskā adrese un pults slota numurs (R – retranslatora apzīmējums)

· Name – objekta nosaukums
· Description – īss objekta apraksts
· Status – objekta status (zem apsardzes/bez apsardzes)
· EvType – no objekta pēdēja uztvertā ziņojuma tips
· Device – ierīces tips
· Date/Time – no objekta pēdējā signāla pienākšanas laiks
· LastMessage – pēdējais ziņojums no objekta
· LV – radiosignāla līmenis no objekta
· TG – pārraidīto datu tips
· HN – ziņojumu retranslācijas skaits 

· HI – pēdējā retranslatora fiziskā adrese, caur kuru izgāja ziņojums
· Slot – centrālās pults slota numurs, no kura atnāca ziņojums

· iTime – no raidītāja nākamā testa signāla pienākšanas gaidāmais laiks

· tTim – no vadības paneļa nākamā testa signāla pienākšanas gaidāmais laiks.
Piezīme. Pēc noklusējuma lauku secība tabulā atbilst norādītajam punktā Visible fields. Tā izmaiņai, nepieciešams novietot kursoru lauka virsrakstu un, noturot peles kreiso taustiņu pārvietot aili vajadzīgajā vietā. 
· Font – dod iespēju piemeklēt burtu rakstu optimālo tipu un izmēru

· Freeze – dod iespēju atstāt nekustīgus kreisāk izvēlētos laukus pie horizontālās tabulas nobīdes

· UnFreeze – atsauc iepriekšējo komandu

· Edit – izsauc objektu redaktoru ar izvēlētā objekta pirmsiestādīšanu; „karstais taustiņš” – Ctrl+E.

· Search – dod iespēju veikt meklēšanu pēc papildus izvēlnē norādītajiem laukiem; laukā Nr meklēšana īstenojas pēc objekta pilnā numura, bet pārējos laukos pēc jebkura ieraksta fragmenta; meklēšana vienmēr sākas no pirmā ieraksta

· Saved as text – dod iespēju tabulas saturu saglabāt teksta faila veidā ar lauku un ar iespēju veikt tālāku importu MS Excel.
3.2 Notikumu informācijas logs “Events”. 

Attēlo hronoloģiskā secībā ziņojumus no visiem datu bāzē iereģistrētiem objektiem. Ziņojums tiek attēlots vienā rindā:

Datums_Laiks_Objekts Nr_Signāla līmenis_Ziņojuma tips_Objketa nosaukums_Ziņojums. 

Loga informatīva ietilpība – 2 ekrāna lapas. No parametriem tiek iestādīta tikai šrifta izvēle – caur konteksta izvēlni (tiek izsaukta ar pele labo taustiņu).

3.3 Vēstures informācijas logs “Watch History”.

Attēlo hronoloģiskā secībā un bez atšifrējuma visus uz pulti ienākošus ziņojumus. Satur sekojošus informācijas laukus:

· ID – ierīces fiziskā adrese

· TG – pārraidīto datu tips

· HI – pēdējā retranslatora fiziskā adrese, caur kuru izgāja ziņojums

· HN – ziņojumu retranslācijas skaits

· SL – centrālās pults slota numurs, no kura atnāca ziņojums

· ST – centrālās pults slota tips, no kura atnāca ziņojums

· LV – radiosignāla līmenis no objekta

· Data – objekta datu bloks

· Т – teksta (T) vai informācijas (F) ziņojuma apzīmējums.

3.4 Informatīvais logs “Alarm list”

Satur trauksmes ziņojumu sarakstu uz kuriem netika pienākuši atjaunināšanas signāli. Bez tam, ar periodiskumu, kas katram objektam ir uzstādāms atsevišķi (Reminder timeout DB redaktorā), trauksmes logs inicializējams pie katra ziņojuma. Atkārtojošos ziņojumu atšķirības atzīme ir simbols R: pirms notikuma apraksta.

 Visi ziņojumi logā var būt sašķiroti pēc objekta numura vai arī notikuma tipa.

Nepieciešamības gadījumā ziņojumi no loga var tikt dzēsti nospiežot pogu 
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No iestādījumiem, logam var būt ieslēgti vai izslēgti informācijas lauki, to izmēru un savstarpējā izvietojuma izmaiņa, kā arī fonta izmaiņa. Iestādījumu izvēlne tiek izsaukta ar peles labo taustiņu.

3.5 Trauksme logs “Alarm”
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 Trauksmes logs arī pieskaitāms pie programmas informatīvajiem logiem. Tomēr tam piemīt virkne īpatnību, un tāpēc tam nepieciešams veltīt īpašu uzmanību. Loga ārējais izskats ir attēlots zīmējumā.
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Trauksmes logs inicializējams automātiski, saņemot attiecīgo ziņojumu no objekta. Pie tam tas kļūst aktīvs un izvietojas pārējo programmas logu virspusē. Trauksmes loga inicializācijas vienmēr tiek pavadīta ar skaņas signālu (sk. punktu “Objektu redaktoru”)

Trauksmes logs sastāv no sekojošām pamat komponentēm:

· «Cepure» - satur pamatinformāciju par objektu, no kura tika saņemts ziņojums.

1) pirmā rinda – objekta numurs un objekta ierīces identifikators (raidītāja adrese, paneļa numurs utt.);

2) otrā rinda – notikuma tips, objekta status, signāla līmenis, datums un laiks;

3) trešā rinda – objekta nosaukums (skat. punktu “Objektu redaktoru”);

4) ceturtā rinda – objekta apraksts (skat. punktu “Objektu redaktoru”).

· Lauks 1 – notikuma apraksts – satur īsu aprakstu par notikušo notikumu objektā (skat. punktu “Objektu redaktoru”). Loga inicializācijas gadījumā no neatjaunotām trauksmēm (atgādināšana) pie notikuma apraksta tiek pievienots simbols R:. Ziņojuma pieņemšanas gadījumā, kad sakrīt ar iepriekš saņemto – simbols d:.

· Lauks 2 – Operatora komentārs. Dod iespēju operatoram brīvā veidā nokomentēt situāciju, savu rīcību, operatīvās grupas rīcību utt. Pēc apstrādes ziņojums tiek arhivēts. Bez tam, ir iespējami izmantot standarta komentārus (skat. punktu „Programmas galvenā izvēlne”). Komentāru saraksts tiek izsaukts nospiežot F2. Komentāra izsaukšana bez saraksta izsaukšanas – ar taustiņiem Ctrl+komentāra numurs. Komentāra teksts nav piesaistīts konkrētam objektam un paliek Laukā 2, pārejot uz otru pēc kārtas objektu. Tāpēc tiek rekomendēts ierakstīt komentārus tieši pirms ziņojuma apstrādes nobeigšanas (apstiprināšanas).

· Lauks 3 – neapstrādāto ziņojumu saraksts. Šajā laukā tiek ierakstīti saņemtie ziņojumi, kas prasa trauksmes loga inicializāciju, ja operators vēl nav apstrādājis agrāk saņemto ziņojumu. Ziņojums tiek ierakstīts vienā rindā: objekta numurs, no kura tika saņemts ziņojums; saņemšanas datums un laiks; ziņojuma tips. Operatoram ir iespēja apstrādāt jebkuru ziņojumu no šī saraksta jebkurā secībā. Lai izvēlētu ziņojumu novietojiet kursoru un nospiediet peles kreiso taustiņu.

· Izvēlne. Pirmās trīs pogas (Notes, Picture, History) dod iespēju iegūt papildinformāciju par objektu, no kura tika pieņemts ziņojums (skat. punktu „Objektu Logs”). Poga Off dod iespēju, nepabeidzot ziņojuma apstrādi, izslēgt skaņas signālu. Ar pogu Ok operators beidz ziņojuma apstrādi. Šī funkcija dublējas ar taustiņu F12.
4. Programmas galvēnā izvēlne

Caur programmas galveno izvēlni tiek īstenota pieeja pie tās pamatiestādījumiem un pamatfunkciju vadība. Šī izvēlne tiek izsaukta ar pogu Alt. Izvēlne satur:

· Security – programmas pamatfunkciju izsaukšana („karstais taustiņš” – Alt+S): 

· View user info – izsaukt informāciju par pašreizēju lietotāju

· LogOut – pašreizēja lietotāja darba pabeigšana
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Edit object database – izsaukt objektu redaktoru („karstais taustiņš” – Alt+E); sīkāk sk. punktu “Objektu redaktoru”

· Edit user database – izsaukt lietotāju redaktoru  (sk.zīmējumu), „karstais taustiņš” – Alt+U; lai ierakstītu jaunā lietotāja datus: 

1. nospiest taustiņu Insert vai simbolu + redaktora laukā;

2. laukā Log ierakstīt simbolisku vārdu (5 zīmes);

3. laukā Name ierakstīt lietotāja reālu vārdu;

4. noteikt pieejas līmeni;

5. nospiest pogu Password;

6. logā Old password nospiest Ok 

7. ievadīt un apstiprināti lietotāja paroli;

8. lai saglabātu lietotāja datus bāzē, nospiest simbolu 
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Lietotāju skaits nav ierobežots.

· Configuration of Manager access – izskaut Menedžera pieejas līmeņa redaktoru;

· Configuration of Operator access – izskaut Menedžera pieejas līmeņa redaktoru;

Šo redaktoru logi ir identiski un satur punktus:

1. Quit – izeja no programmas;

2. Archive view – arhīva pārlūkošana;

3. Archive print – arhīva izdrukāšana;

4. Object configure – datu bāzes rediģēšanas iespēja;

5. Port configure – datora portu noregulējuma iespēja;

6. Options – iespēja iestādīt parametrus izvēlnē Options;

7. Jump enable – iespēja ieslēgt vai izslēgt režīmu “kursora pārlēkšana” logā Objekts;

8. Operator configure – iespēja iestādīt operatora pieejas līmeni;

9. Manager configure – iespēja iestādīt menedžera pieejas līmeni;

10. Win configure enable – iespēja iestādīt programmas logu parametrus;

11. Restore at event – iespēja palielināt programmas logu, saņemot ziņojumu, ja tas tika samazināts;

12. Save as text – iespēja izmantot šo opciju;

13. Utilities – iespēja izmantot utilītprogrammas;

Katram punktam ir trīs pieejas varianti:

· No – fukcija nav pieejama

· Yes – fukcija ir pilnīgi pieejama 

· R/O – fukcija ir pieejama tikai pārlūkošanai

· Exit – izeja no programmas („karstais taustiņš” – Alt+X).
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Arhive – izsaukt parametrus arhīva atlases izveidošanai („karstais taustiņš” – Alt+A).

· New archive window – izsaukt logu vispārējas arhīva atlases (filtra) izveidošanai

· Date – dod iespēju noteikt kādās dienās tiks veikta izlase;

· Time – dod iespēju noteikt laika intervālu atlasei (Whole day – par diennakti);

· Nr – dod iespēju noteikt objektu numuru intervālu atlasei; lai izveidotu atlasi pēc 1 objekta, abos laukos numuram jāsakrīt; ja lauki paliek tukši, tad atlase tiek veikta pēc visiem datu bāzes objektiem;  

· Id – dod iespēju noteikt ieriču fizisko adrešu intervālu atlasei; tiek aizpildīts kā Nr;

· Repeater – dod iespēju veikt atlasi pēc zināmām retranslatoru Id adresēm;

· Slot - dod iespēju noteikt no  kādiem centrālās pults slotiem teik veikta atlase pēc retranslatoru Id;

· Event Type – dod iespēju noteikt notikumu tipus, kas tiek iekļauti atlasē.

· Operator Id – dod iespēju noteikt, ar kura operatora apstrādātie notikumi tiek iekļauti atlasē.
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Pēc tā, kad visi atlases kritēriji būs iestādīti, nospiediet pogu „Ok”. Atlases formēšanās laiks ir atkarīgs no izvēlētā laika intervāla, pieprasītās informācijas apjoma, datora ātrdarbības un var aizņemt līdz pat dažām minūtēm. Atlases formēšanas atsaukšanu var izdarīt nospiežot uz loga labajā augšējā stūrī. Arhīva atlases piemērs ir attēlots zīmējumā.
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Arhīva atlases logs

Kā redzams no zīmējuma, logs sastāv no virsraksta un informatīvā lauka. Informatīvā lauka saturs formējas no ziņojumiem, kas pienāk uz centrālo pulti, un nav rediģējams. Virsraksta lauks tiek lietotāja brīvi aizpildīts.

Aprakstāmajā programmas versijā ir iespēja saglabāt arhīva izlasi teksta faila veidā ar turpmāku iespēju to importēt MS Excel. Šim nolūkam nepieciešams izsaukt konteksta izvēlni, nospiežot uz peles labo taustiņu, un izvēlēties punktu Save as text.
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Nospiežot uz simbolu , iespējami izsaukt atskaites formēšanas un izdrukāšanas logu:
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Šajā logā ir sekojoši līdzekļi atskaites formēšanai: 

· Nepieciešamo informācijas lauku izvēle caur konteksta izvēlni (nospiežot uz peles labo taustiņu) ar komandu Visible fields. Pēc šīs komandas atveras pilns lauku saraksts, kas tiek piestādīti arhīva atlasē. Laukus, kas nav vajadzīgi, ir iespējami izslēgt.

· Virsraksta fonta izvēle caur konteksta izvēlni ar komandu Header Font. Pēc šīs komandas atveras fonta formēšanas standarta logs, kas dod iespēju izvēlēties fonta tipu, tā izmēru, krāsu un tml.

· Teksta fonta izvēle caur konteksta izvēlni ar komandu Font analoģiski iepriekšējam punktam.

· Lauku formēšana – katra lauka optimālā platuma izvēlē. Lauka platuma izmaiņai nepieciešams kursoru novietot uz lauka robežu loga virsraksta daļā un noturot peles kreiso taustiņu, pārvietot to nepieciešamajā pozīcijā.
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Nepieciešamības gadījumā aprakstītās operācijas tiek atkārtotas vairākas reizes līdz tiek sasniegts vēlamais rezultāts. Lai izdrukātu noformēto atskaiti, nepieciešams nospiest uz simbolu
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List of objects – izsaukt neapsargājamo vai apsargājamo objektu saraksta formēšanas logu. Laukā States tiek izvēlēts objektu saraksts:  

Disarmed – neapsargājamie objekti

Armed – apsargājamie objekti
Ja ir aizpildīts lauks ArmZ, tad no apsargājamo objektu saraksta tiek izslēgti objekti, kuriem nav zonas statusa, t.i. kas tiek apsargāti diennaktī (trauksmes pogas, ugunsdrošības signalizācija u.t.l.). 

Nospiediet pogu OK, un pēc tam tiks atvērts arhīva atlasei analoģiskais  logs. Informācija tiek izdrukāta analoģiski.    

· Alarm – šis izvēlnes punkts parodas tikai tad, kad parodas trauksmes logs, un dublē šī loga funkcionālas pogas.
· Options – izsaukt programmas pamatiestādnes („karstais taustiņš” – Alt+O); apakšizvēlnes:
· [image: image51.png]


Port Settings – dod iespēju izvēlēties porta numuru, kuram tiek pieslēgta centrālā pults, „karstais taustiņš” – Alt+P;

· Options – dod iespēju iestādīt sekojošus programmas servisa parametrus: 
Time. Šis logs paredzēts laika sinhronizācijai starp datoru un pulti CU4000s. Var tikt izvēlēts sinhronizācijas avots (Source of synchronization) un tās periodiskums. Attēlotajā variantā, laika sinhronizācija tiek īstenota ar periodiskumu 1 stunda. 

[image: image52.png]


Sound. Dotajā logā tiek iestādīti sekojoši parametri:

· Source of sound – skaņas atskaņošanai iekārtas izvēle. Šī iekārta var būt skaņu karte (Sound card) vai arī iebūvēts datorā skaļrunis (PC Speaker). Bez tam, skaņa var tikt vispār izslēgta (None).

· Sound repetition quantity – uzdot skaņas signālu atkārtošanās skatu paradotos trauksmes logam. Ja tā vērtība vienāda ar 0, tad signāls atkārtosies līdz operators to neizslēgs.

· The reminder of alarm – nosaka laika intervālu, pēc kura tiks formēts atgādinošais skaņas signāls, ja trauksmes logā palika neapstrādāti ziņojumi. 
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Timeout. Šajā logā tiek noteikts laika intervāls, kura laikā, pienākošie no objekta, vienādi ziņojumi, tiek uzskatīti par vienu ziņojumu, kā arī programmas reakcija uz dublējošu ziņojumu. Norādītais laika intervāls tiek uzstādīts atsevišķi zonu izmaiņām (raidītāja ieejām) un notikumiem. 

Programmas reakcija var būt sekojoša:

· None – dublējošs ziņojums netiek attēlots.

· On Alarm – zonas tiek attēlotas trauksmes stāvoklī.

· All – attēlojas visas ieprogrammētās zonas.

Dublējoša ziņojuma uztveršanas gadījumā, notikuma apraksts tiek marķēts ar simbolu “d:”.
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Picture. Nosaka programmu, ar kuras palīdzību tiks aplūkots objektu grafiskais pielikums “Kodak Imaging Preview”, kas iekļauts instalācijas paketē.
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Sounds. Dod iespēju katram notikuma tipam noteikt savu skaņas signālu, izvēloties attiecīgo .WAV-failu, kas var atrasties gan direktorijā Sounds, gan arī jebkurā citā vietā uz diska. Šī opcija darbojas tikai, ja kā skaņas atskaņošanas iekārta ir izvēlēta skaņu karte.
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Notes. Satur operatora standarta komentārus, kas nepieciešami notikuma apstrādei trauksmes logā. Rediģēšana – divreiz nospiežot peles kreiso taustiņu uz attiecīgo komentāru.

· Cursors jump – dod iespēju ieslēgt vai izslēgt funkciju “kursora pārlēkšana” uz objektu, no kura tika saņemts ziņojums, logā “Objekts”. Ir iespējami 3 varianti:
1. None – kursors nepārlec;

2. On Alarm – kursors pārlec, kad saņemts trauksmes signāls;

3. All – kursors pārlec, kad saņemts jebkurš informācijas ziņojums.   

· Windows – satur strandartas funkcijas darbam ar programmas logiem („karstais taustiņš” – Alt+W).

· Utilities – satur utilītprogrammas datu bāzes apkalpošanai („karstais taustiņš” – Alt+U):

· Repair – datu bāzes (DB) atjaunošanai; pirms procedūras tiek veidota DB kopija direktorijā db\repair\. 

· Schedule of repair – dod iespēju noteikt DP kopijas veidošanas periodu; funkcija tiek īstenota automātiski, kad beidzas pēdēja diena intervālā (pusnaktī).   

· Struct – DB struktūras atjaunināšanai; tiek rekomendēts pielietot pēc Repair vai pēc programmas atteices, rediģejot objektus. Ja kādi DB fragmenti tiek likvidēti, tad tie tiek izvietoti failā db\struct\rpt.txt.

· Refresh – informācijas atjaunošanai logā “Objekts”.

· Backup – DP rezerves kopijas izveidošanai.

· Setup of Backup – lai noteiktu vietu, kut  tiek saglabāta DB rezerves kopija, un fukcijas Backaup automātiskas palaišanas periodiskumu.

· About – satur informāciju par programmas versiju („karstais taustiņš” – Alt+B)  

5. Vadības izvēlne 
Tiek izmantota ērtākai informācijas logu aktivizēšanai.

· 
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  - Trauksmes loga aktivizēšana.

· 
[image: image6.png][ Oblects



 - “Objects” loga aktivizēšana.

· 
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  - “Events” loga aktivizēšana.

· 
[image: image8.png]& watch



  - “Watch History” loga aktivizēšana.

· 
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   - Neatjaunoto trauksmju  saraksta izsaukšana (logs ”Alarm List”).

· 
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 - operatora darba nobeigšana

6. Statusa panelis

Uz statusa paneļa tiek attēlota operatīva sistēmas informācija:

· Pašreizējs datums;

· Pašreizējs laiks;

· Ar krāsu nosakāmo slotu (līniju) status:

· melns – slots nav uzstādīts; 

· zaļš – slots ir darba stāvoklī;

· mirgojošs zaļš – slots ir nepareizi ieprogrammēts vai apstādināts; 

· mirgojošs sarkans – uztvērējs ir bojāts.

· Rezerves akumulatora status:

· 
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 - akumulatora nav; 

· 
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 - spriegums uz akumulatora ir zemāks par normu;

· 
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       - spriegums uz akumulatora ir normālā līmenī;

· 
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 - spriegums uz akumulatora ir augstāks par normu

· pults tīkla barošanas status:

· 
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        - melns: tīkla barošana ir normālā līmenī;

· 
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 - mirgojošs sarkans:  tīkla barošanas nav.

· komunikācijas stāvoklis:

· 
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        - melns: normāla komunikācija;

· 
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 - mirgojošs sarkans: komunikācijas traucējumi

7. Objektu redaktors

Objektu redaktora izsaukšana var tikt izsaukta:

· no programmas galvenās izvēlnes –Security\Edit object database
· no vadības izvēlnes – ar pogu Edit.
· no konteksta izvēlnes objektu logā – ar komandu Edit.
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Virsraksts un pirmā lapa

Redaktoru pielieto, lai ierakstītu datu bāzē informāciju par objektiem, tās pārlūkošanai un korekcijai. Katram objektam tiek aizpildīta sava “kartiņa”, kura satur virsrakstu un dažas lapas. 

Redaktora pirmā lapa sastāv no objektu (kartiņu) saraksta, kur pārvietojoties tiek attēlots pašreizējās kartiņas virsraksts. Kartiņas virsraksts satur sekojošus laukus:

· Object Nr - objekta kārtas numurs datu bāzē. Ievadot jaunu objektu automātiski tiek piedāvāts pirmais brīvais numurs, bet var arī izvēlēties nākamo brīvo numuru vai tikt izmanīts uz jebkuru citu. Šis lauks tiek aizpildīts obligāti. „Karstais taustiņš” – Alt+N
· Tx Address – raidītājā vai retranslatora fiziskā adrese. Šis lauks tiek aizpildīts obligāti. „Karstais taustiņš” - Alt+T.

· Name – objekta nosaukums. „Karstais taustiņš” – Alt+N
· Description – objekta apraksts.  „Karstais taustiņš” – Alt+D
· Tx test time – laiks, kas tiek nosacīts ar raidītāja vai retranslatora testa sūtījumu periodu. Gadījumā, ja dotajā laika periodā netiks uztverts neviens signāls no ierīces, tiek formēts trauksmes ziņojums  “Tx not respond”. Rekomendēts vērtību Tx not respond uzstādīt par 5-10% lielāku par reālo raidītāja testa periodu, lai kompensētu iespējamo novirzi starp taimeriem. Ja tiek uzstādīta vērtība 0, tad netiek veikta sekošana testa signāliem no objekta. „Karstais taustiņš” – Alt+I
· Device Type – dod iespēju izvēlēties ierīces tipu (raidītāju vai retranslatoru). Iespējamie varianti:

1. RT4-5p – sistēmas RS1000 raidītājs
2. RT4-5se – sistēmas RS4000 raidītājs
3. RP1000 – sistēmas RS1000 retranslators
4. RP4000 – sistēmas RS4000 retranslators
Šis lauks tiek aizpildīts obligāti. „Karstais taustiņš” - Alt+Y. 

Ja ierīce tika izvēlēta nepareizi, tad nav iespējami saņemt ziņojumu!
· Object test time - laiks, kas tiek nosacīts ar kontrolpaneļa testa sūtījumu periodu apsargājamā objektā. Var tikt pielietots tikai sistēmā RS4000, izmantojot raidītāja interfeisa moduli informācijas nolasīšanai no kontrolpaneļa (skat. RT4-5se lietošanas instrukciju). Šajā gadījumā lapā Events jābūt aprakstīts notikums ar tipu S (tests). Gadījumā, ja norādītajā laika periodā netiks uztverts šis notikums, tiek formēts trauksmes ziņojums „Object not respond”. Tiek rekomendēts vērtību Object test time uzstādīt par 5-10% lielāku par reālo paneļa testa sūtījumu periodu, lai kompensētu iespējamo novirzi starp taimeriem. Ja tiek uzstādīta vērtība 0, tad netiek veikta sekošana testa signāliem no objekta.

· Reminder timeout – periods, ar kura tiks dublēti neatjaunotie trauksmes ziņojumi no objekta, esošie logā „Alarm list”. Dublētie ziņojumi tiek marķēti ar simbolu R: notikuma apraksta laukā (skat. punktu „”Alarm list” informācijas logs”). Ja tiek uzstādīta vērtība 0, ziņojums no šī objekta netiek dublēts. „Karstais taustiņš” - Alt+M.
· Show message – ja šis lauks nav aizpildīts, tad visa no objekta saņemta informācija tiek ignorēta; objekts tiek izņemts no loga “Objects”. „Karstais taustiņš” - Alt+S.  

· Simbols |<  – pāriet uz pirmo objektu.

· Simbols  <  – pāriet uz iepriekšējo objektu.

· Simbols  >  – pāriet uz nākamo objektu.

· Simbols  >| – pāriet uz pēdējo objektu.

· Simbols  +  – ierakstīt objektu.

· Simbols  -  – izdzēst objektu.

· Simbols  (  – saglabāt izmaiņas.

· Simbols  Х  – atcelt izmaiņas.

· Simbols 
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 – nokopēt objektu; kopējot objektu, jauna objekta aprakstā tiek saglabāti visi esošā objekta dati, izņemot Name, Description, Notes un Object plan.

· [image: image58.png]


Advanced – papildus izvēlnes izsaukšana, lai izvēlētos programmas reakciju uz dažādiem notikuma tipiem. Kā redzams no zīmējuma, katram no norādītajiem notikuma tipiem atbilst četras izvēles šūnas. Aizpildīta izvēles šūna, norāda, ka atbilstošā funkcija tiek izpildīta, tukša – ignorēta. Funkcija, kas atbilst izvēlnes šūnām ir attēlotas loga augšējā daļā:

1. Alarm – trauksmes loga inicializācija,

2. Sound – attiecīga skaņas signāla ieslēgšanās. Ja tai pat laikā tiek inicializēts trauksmes logs, skaņas fails tiek atskaņots tik reizes, cik norādīts opcijā Signal repetition quantity (skat. punktu „Options”). Ja trauksmes logs neinicializējams – tad vienu reizi.

3. Arch – notikuma ierakstīšana arhīvā.

4. List – notikuma attēlošana notikumu informatīvajā logā “Events”.

Visiem trauksmes ziņojumu tipiem visas nosauktās funkcijas ir aktīvas vienmēr. 

Visbiežāk izmantojamo konfigurāciju var saglabāt, nospiežot pogu SetAsDefaulf. 

Turpmāk to var ielādēt, nospiežot Default. Pēc noklusējuma, tā pati konfigurācija ielādējas arī pie jauna objekta izveidošanas bāzē. 

7.2 Lapa Details
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Šī redaktora lapa ir paredzēta zonu (radītāja ieeju) aprakstīšanai un satur sekojošus laukus: 

· NR – objekta numurs. Lauks ir tīri informatīvs un rediģēšanai nav paredzēts.
· P – var saturēt divas vērtības: N – zona tiek novērota patstāvīgi, P – zona tiek novērota tikai objektam esot statusā Arm. Nerekomendēts plašai pielietošanai, sakarā ar iespējamo informācijas zudumu.
· Z0>1 un Z1>0 – notikuma apraksts. Katra laukumā tiek aprakstīts notikums, kas atbilst zonas (raidītāja ieejas) stāvokļa mainīšanai, attiecībā pret iepriekšējo notikumu. Piemēram: laukā Z0>1 tiek aprakstīts šāds notikums – zona pāriet no stāvokļa 0 uz stāvokli 1, un laukā Z1>0 – zona pāriet no stāvokļa 1 uz stāvokli 0.  Ja zonai nav aizpildīts apraksta lauks, tad apstrādājot informāciju, tā tiek ignorēta neatkarīgi no tai piešķirtā tipa.
· T – notikuma tips. Katram notikumam, kas aprakstīts laukos Z0>1 un Z1>0, ir jābūt piešķirts tips. Katrs notikuma tips tiek izdalīts savā krāsā, kā redaktorā, tā arī programmas informatīvajos logos. Tas dod iespēju operatoram būtiski atvieglot informācijas uztveršanu. Notikumu tipi var būt sekojoši:

1. P – Panic – trauksmes notikums. Atbilst uzbrukuma pogas nospiešanai objektā.

2. F – Fire  - trauksmes notikums. Atbilst ugunsgrēka trauksmei objektā.

3. B – Bur  - trauksmes notikums. Atbilst apsardzes signalizācijas nostrādei objektā.

4. T – Trouble – trauksmes notikums. Apraksta visus iespējamos traucējumus objektā (tampera nostrāde, akumulatora izlāde utt.)

5. A – Arm – objekta uzstādīšana zem apsardzes. 

6. D – Disarm  - objekta noņemšana no apsardzes. Šie notikuma tipi apraksta, parasti, vienas zonas dažādus stāvokļus. Katrs aprakstāmais objekts var saturēt nevairāk kā vienu zonu ar notikuma tipu D vai А. Ja objektam vispār nav zonas ar šī tipa notikumiem, tā status vienmēr būs – Arm. 

7. R – Restore – atjaunotās zonas. Tiek izmantots zonu otrā stāvokļa aprakstam ar notikuma tipiem 1 – 4.

8. E – Event – neitrāls notikums.

Notikuma tipa nomaiņa tiek īstenota ar „tukšuma” taustiņu vai nospiežot uz attiecīgo burtu uz klaviatūras. 

· Zone – zonas numurs. Norāda aprakstāmā raidītāja ieejas numuru. Nav obligāti aprakstīt neizmantotās raidītāja zonas. Gadījumā ja rodas notikums neaprakstītajā zonā, tam tiek piešķirts tips E – Event un tas tiek izvadīts sekojošā veidā:

Unspecified zone switch:      ar izmainīto zonu numuru sarakstu.
· R – var saturēt divas vērtības: Y – trauksmes notikums tiek sūtīts uz logu “Alarm List”, N – netiek sūtīts. Šī funkcija strādās tikai tajā gadījumā, ja parametrs Reminder timeout objekta redaktora virsrakstā saturēs vērtību, kas atšķirīga no nulles.
· M – E-mail aizsūtīšana. Jebkurš notikums par jebkuru zonu var tikt automātiski aizsūtītas caur elektronisko pastu uz mobilo tālruni, peidžeri vai E-mail. Lai izsauktu vēstuļu ziņojumu redaktoru, nepieciešams kursoru novietot uz izvēlētā notikuma aprakstu un nospiest peles labo taustiņu. Atvērtajā konteksta izvēlnē jāizvēlas punkts Mail. Uz ekrāna parādīsies vēstuļu ziņojumu rediģēšanas logs:
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Laukā Target/To tiek ierakstīta ziņojuma saņēmēja adrese;

Laukā Target/Subject – ziņojuma virsraksts;

Zemākajā rindā – ziņojuma teksts.

Kā redzams ziņojumu var aizsūtīt vienlaicīgi uz 3 dažādām adresēm.

Informācijas saglabāšanai nepieciešams nospiest uz simbolu 
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, dzēšanai – uz simbolu 
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. 

Notikums, kas paredzēts nosūtīšanai, tiek atzīmēts ar simbolu 
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 laukā M. Ziņojumu nosūtīšana tiek īstenota ar atsevišķu programmu, kas neietilpst programmas standartnodrošinājuma paketē. 

Aprakstāmā programmas versija dod iespēju saglabāt zonu aprakstu teksta veidā direktorijā ZСard un, turpmāk, tos ielādēt objekta kartiņā. Šīs procedūras tiek īstenotas caru kontekstizvēlni, kas satur sekojošus punktus:

1. Save to card – saglabā visas dotajā kartiņā aprakstītās zonas teksta failā.

2. Load from card – ielādē zonu aprakstu no izvēlētā faila. Kartiņā esošās zonas tiek dzēstas.

3. Append from card – ielādē zonu aprakstu no izvēlētā faila. Kartiņā esošās zonas netiek dzēstas.

Katram raidītāja tipam piemīt savas īpatnības notikumu aprakstā pa zonām.

Raidītājs RT4-5p (sistēma RS1000).

Raidītājam RT4-5p ir stingri fiksēts zonu skaits – 5. Pirmās četras ir atvēlētas lietotājam, bet piektā nosaka raidītāja barošanas avota (akumulatora) stāvokli. Piektās zonas stāvoklis – 0 atbilst normālajam barošanas spriegumam, bet 1 – pazeminātam. Pārējo zonu stāvokļa pārraidīšana ir atkarīga no raidītāja darbības režīma.

Translatora režīms (vienādnozīmju zonas): šajā režīmā zonas pārrāvums tiek pārsūtīts ar nulli, bet īsslēgums – vieninieku.

Paneļa režīms: šajā režīmā statusa zonas īsslēgums vienmēr atbilst Arm un tiek pārsūtīts ar vieninieku, bet pārrāvums – DisArm un pārsūtīts ar nulli. Pārējām zonām to stāvoklis (pārrāvums vai īsslēgums) tiek noteikts programmējot raidītāju un pārsūtīts ar vieninieku, bet atjaunošanā, atbilstoši – ar nulli.

Raidītājs RT4-5se (sistēma RS4000).
Raidītājam RT4-5se bez inteirfeisa iekārtām ir 7 zonas. No tām pirmās sešas ir atvēlētas lietotājam, bet septītā nosaka raidītāja barošanas avota stāvokli: 0 – normāls, 1 – pazemināts stāvoklis. Pārējo zonu stāvokļa pārraidīšana ir atkarīga no to iekšējā noslogojuma. Gadījumā, ja noslogojums pie barošanas avota (piegādes stāvoklis) zonas pārrāvums tiek pārsūtīts ar vieninieku, bet īsslēgums – nulli. Pie noslogujuma uz korpusu – otrādi: pārrāvums – ar nulli, īsslēgums – ar vieninieku.

Izmantojot zonas paplašinātājus, raidītaja pirmā un otrā zona netiek izmantota un programmēta. Zonas, kas tiek izdalītas paplašinātājiem atbilstoši to adresēm, ir sekojošas:

· No 9 līdz 16 – adresei 0.

· No 17 līdz 24 – adresei 1.

· No 25 līdz 32 – adresei 2.

· No 33 līdz 40 – adresei 3.

Paplašinātāju zonu programmēšana neatšķiras no raidītāju zonu programmēšanas.

Pieslēdzot vairākus objektus uz vienu raidītāju, tā zonas tiek sadalītas starp šiem objektiem. Programmēšanas gaita ir sekojoša:

1. Datu bāzē tiek ievadīts objekts ar numuru N un raidītāja adresi X.

2. Tiek programmētas objekta parametri un tam attiecināmās raidītāja zonas.

3. Bāzē tiek ievadīts objekts ar numuru M, bet raidītāja adrese paliek X.

4. Programmējas objekta parametri un raidītāja zonas, kas attiecās uz objektu M.

Šo procedūru drīkst veikt ar visiem raidītāju tipiem. Iespējamo objektu skaits uz vienu raidītāju ir ierobežots tikai ar zonu skaitu (ieskaitot paplašinātājus). Vienu un to pašu zonu nedrīkst izmantot dažādos objektos. Raidītāja programmēšanas piemērs, diviem objektiem, attēlots zīmējumā (zonas, kas atbilst citam objektam ir izdalītas pelēkā).
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Retranslators RP1000

Retranslators RP1000 pārraida uz centrālo pulti informāciju par divu tamperu, tīkla sprieguma, rezerves akumulatora stāvokli, kā arī testa ziņojumus (reizi 12 stundās). Retranslatora zonu rekomendējamā konfigurācija ir attēlota zīmējumā.
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Retranslators RP4000

Retranslators RP4000 pārraida uz centrālo pulti to pašu informāciju, ko arī RP1000, bet izvieto to citās zonās. Retranslatora zonu rekomendējamā konfigurācija ir attēlota zīmējumā.
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Piezīme: dažos retranslatora RP4000 modeļos, pirmās un otrās zonu vietā tiek pielietotas atbilstoši 57.zona un 58.zona.

7.3 Lapa Events
Šajā lapā tiek aprakstīti notikumi, kas pārraidīti no apsardzes paneļiem. Notikumu kodi tiek nolasīti no apsardzes paneļiem ar interfeisa ierīču palīdzību, kas tiek pieslēgti pie raidītāja pirmās un otrās ieejas, kuras  šajā gadījumā strādā kā virknes ports. Notikumu kodu pārraidīšana iespējama tikai ar raidītāju RT4-5se (sistēma RS4000). 

Notikumu aprakstam redaktorā tiek izmantoti sekojoši lauki:

· NR – uzziņu (nerediģējams) lauks un attēlo rediģējamā objekta numuru.

· Account – satur informāciju, kas dod iespēju identificēt apsardzes paneli, no kuras tiek nolasīta informācija. Dažādiem interfeisa tipiem var būt dažāda struktūra (skat. zemāk).

· Event – jāsatur notikuma kods, kuru ģenerē apsardzes panelis. Dažādiem interfeisa tipiem var būt dažāda struktūra (skat. zemāk). 

· T – notikuma tips:

1. P – Panic – trauksmes notikums. Atbilst uzbrukuma pogas nospiešanai objektā.

2. F – Fire - trauksmes notikums. Atbilst ugunsgrēka trauksmei objektā.

3. B – Bur - trauksmes notikums. Atbilst apsardzes signalizācijas nostrādei objektā.

4. T – Trbl – trauksmes notikums. Apraksta visus iespējamos traucējumus objektā (tampera nostrāde, akumulatora izlāde utt.)

5. A – Arm – objekta uzstādīšana zem apsardzes. 

6. D – DArm – objekta noņemšana no apsardzes. Šie notikumi apraksta dažādus zonas stāvokļus. Katram objektam var būt tikai viena zona ar notikumu D vai A. Gadījumā ja objektam vispār nav zonu ar tādiem notikumu tipiem, tad viņa statuss vienmēr būs Arm. 
7. R – Restore – trauksmes atjaunošana (notikumu 1 – 4).

8. E – Event – neitrāls notikums.

9. S – Tst – testa ziņojums no apsardzes paneļa. Šis ziņojums nav informatīvs, bet gadījumā ja tas netiek saņemts laikā, kas noteikts ar parametru Object test time, tiek izvadīts paziņojums: No signal from object!

· Message – paredzēts notikuma aprakstam, kas atbilst dotajam kodam. Ja šis lauks paliek neaizpildīts, notikums pie informācijas apstrādes tiek ignorēts neatkarīgi no tam piešķirtā tipa. Gadījumā ja datu bāzē rodas neaprakstīts notikums, tam tiek piešķirts tips E – Event. Izvadāmais paziņojums, šajā gadījumā ir atkarīgs no interfeisa iekārtas tipa.

· R – var saturēt divas vērtības: Y – trauksmes notikums tiek pārsūtīts logā „Alarm List”, N – netiek pārsūtīts. Šī funkcija strādās tikai tajā gadījumā, ja parametrs Reminder timeout objekta redaktora virsrakstā saturēs vērtību, kas atšķirīga no nulles.

· rEv – atjaunošanas kods. Šajā laukā tiek norādīts kods, pēc kura aprakstāmais trauksmes ziņojums (notikuma tipi 1 – 4) ir jābūt izdzēstam no loga „Alarm List”. Gadījumā, ja atjaunošanas kods nav ievadīts, tad notikuma izdzēšana no loga „Alarm List” ir jābūt īstenotai manuāli (sk. zīmējumu).

Notikumu programmēšana ir atkarīga no izmantojamiem interfeisa ierīces un apsardzes paneļa tipiem.

Interfeiss PARADOX_2 – panelis PARADOX ESPRIT 7X8.
Notikumu programmēšanas piemērs šim variantam ir attēlots zīmējumā.
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Laukā Account tiek norādīts interfeisa iekārtas numurs no 0 līdz 03 (skat. instrukciju modulim PARADOX_2), laukā Event – notikuma grupa un kods. Kodu tabula tiek pievienota moduļa instrukcijai. Neaprakstīts notikums tiek izvadīts sekojošā veidā:

Group Of Event/Event=5001 Card number=02

Interfeiss PARADOX_2 – panelis PARADOX SPECTRA.

Notikumu programmēšanas piemērs šim variantam ir attēlots zīmējumā.


[image: image34.png]Objects | Zones Events | Schedule | Notes |

T =T T PR 7 = Rl
CE DO101 MocTaHoBKa noa 0xpaHy MacTep-koaoM o N
s 2 boz0n o Mo s oo o 1 o N
s 2 boson A Mocranosxa non owpany nomssosarem N2 o N
s 2 Do A Mocranosxa non owpany nomsosarems N3 o N
s 2 Fo101 D [Chmue ¢ oxparst_macrep-xatom o N
s 2 Foz01 D Crmwe © orparns. momsoparems N1 o w
s 2 Fos01 D Crmwe © orparts, momsoparems N2 o N
s 2 Fos01 D Crmwe © orparts, momsoparems N3 o N
52 180001 P Honageme! o N
% = » w % = 7 i PPenic F-Fie B-Bu T-Tibl A-Am D-DAm R Restore E-Event 5 Tst





Laukā Account tiek norādīts interfeisa iekārtas numurs no 0 līdz 03 (skat. instrukciju modulim PARADOX_2), laukā Event – notikuma grupa un kods. Kodu tabula tiek pievienota moduļa instrukcijai. Neaprakstīts notikums tiek izvadīts sekojošā veidā:

Group Of Event/Event/Partition=0D0401 Card number=01

Interfeiss IF-1.2

Ar šī interfeisa palīdzību var tikt nolasīta informācija no jebkura apsardzes paneļa, kuram ir tālruņa komunikators un atbalstošais impulsa formāts Silent Knight fast (skat. moduļa IF-1.2 instrukciju). 

Notikumu programmēšanas piemērs šim variantam ir attēlots zīmējumā.
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Laukā Account tiek norādīts apsardzes paneļa identifikācijas kods, laukā Event – notikuma kods. Identifikācijas kods un notikuma kodi programmējas apsardzes panelī manuāli. Rekomendējamā kodu tabula tiek pievienota moduļa IF-1.2 instrukcijai. Neaprakstītais notikums tiek izvadīts sekojošā veidā:

Account=1234 Event=15

Interfeis IF-1.3id .

Ar šī interfeisa palīdzību var tikt nolasīta informācija no jebkura apsardzes paneļa, kuram ir tālruņa komunikators un atbalstošais formāts Contact ID (skat. moduļa IF-1.3id instrukciju).

Notikumu programmēšanas piemērs šim variantam ir attēlots zīmējumā.
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Laukam Account sekojoša struktūra: GGAAAA,

kur G – rajona numurs (partition), A – paneļa numurs (account).

Nekādi sadalošie sadalošie simboli starp rajona un paneļa numuriem netiek ievietoti. Ja rajona numurs satur 1 ciparu, kreisās nulles var atmest. Paneļa numuram vienmēr ir jāsatur 4 cipari, tas ir kreisie cipari netiek atmesti. Piemēram,  ja rajona numurs – 2, bet paneļa numurs – 123, ierakstam laukā Account ir jāizskatās sekojošā veidā: 20123.

Lauks Event vienmēr sastāv no 7 cipariem un satur sekojošu struktūru: MEEEZZZ,

kur М – modifikators, Е – notikuma kods (pēc tabulas no konkrētā paneļa lietošanas instrukcijas), Z – zonas vai lietotāja numurs (ja notikums neparedz zonu vai lietotāju esamību, tad šajā laukā tiek ievadītas nulles).

Modifikators М laukā Event var saturēt 2 vērtības:

· М=1, ja notikums atbilst trauksmei vai noņemšanai no apsardzes;

· М=3, ja notikums atbilst trauksmes atjaunošanai vai uzstādīšanu zem apsardzes, kā arī informatīvajiem un servisa ziņojumiem.

Neaprakstītais notikums tiek izvadīts sekojošā veidā: Event=1137001 Account=1/2345 

7.4 Lapa Schedule
Šajā lapā iespējami ievietot atvēršanas-aizvēršanas sarakstu katram objektam, un programma automātiski sekos tā izpildei. Darba laika saraksta piemērs attēlots zīmējumā.
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Kreisajā lapas daļā tiek norādītas nedēļas dienas, pēc kurām tiek formēts saraksts. Tālāk nāk 3 lauka grupas Opening/Closing, kurās tiek norādīts attiecīgi objekta uzstādīšanas un noņemšanas laiks no apsardzes. No pirmajām divām grupām tiek formēts pamatsaraksts, no trešās – rezerves. Pārslēgšanās no pamatsaraksta uz rezerves un atpakaļ, tiek īstenota aizpildot vai attīrot izvēles aili The spare list. 

Saraksts strādā sekojoši. 

Laukos Opening/Closing norādītais intervāls nosaka laiku, kurā objekts var tikt nebūt nodots zem apsardzes. Ja laika pienākšanas momentā, kas norādīts laukā Closing, objekts netika uzlikts uz apsardzi, tiek formēts paziņojums – Object not Armed !!! Ja objekts tika nodots uz apsardzes laicīgi, bet ārpus norādītā intervāla tika saņemts paziņojums ar notikuma tipu DisArm, arīdzan tiek formēts trauksmes ziņojums, bet gan – Inadmissible DisArm!

Ja nepieciešams uzdot laika intervālu, kas sākas vienā diennakts laikā, bet beidzas citā, tas tiek dalīts divās dienās. Pirmajā diennaktī tiek ierakstīts intervāls, kas beidzas 23 h 59 minūtēs, bet otrajā – sākas no 0 h 0 minūtēm. Vispār, ja sarakstā sastopami intervāli ar pārrāvumiem 2 un mazāk minūtes, tad šis intervāls tiek uzskatīts kā nepārtraukts. Pārejoša intervāla piemērs ir attēlots zīmējumā.
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Zīmējumā parādītajā variantā objekts var būt bez apsardzes no pirmdienas 19:00 līdz otrdienas 4:00 bez pārtraukumiem.

Ja sarakstā tiek norādīts nedēļas diena, bet netiek aizpildīti pārējie lauki, tad šajā dienā objektam jāatrodas zem apsardzes visu laiku.

Ja sarakstā izlaista nedēļas diena, tad šajā dienā netiek sekots sarakstam.

7.5 Lapa Notes
Uz šīs lapa drīkst brīvā formā izvietot jebkuru papildinformāciju par objektu (teksta formātā). 

Šo informāciju operators var iegūt, nospiežot uz pogu Notes trauksmes logā vai arī programmas galvenā loga informācijas panelī.

Izvietotās informācijas apjoms ir neierobežots.
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