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I. Prorgammas raksturojums.

Programma Security Commander 3.0 izstrādāta “CORTEX” apsardzes sistēmas pults uztveršanas-raidīšanas aparatūras kontrolei un vadībai ar personālā datora palīdzību. Programma nodrošina universālu daudzfunkcionālu apsardzes sistēmu izveidi. Programmai ir divas versijas: viena- darbam ar divvirziena uztveršanas-raidīšanas kompleksu, otra-darbam ar vienvirziena apsardzes sistēmas pulti. Bez tam programmā var tikt realizēta ierobežota vai pilnīga piekļūšana pie sistēmas vadības un informācijas. 

Programma paredzēta darbam MS-DOS 5.xx vai 6.xx vidē, kas nodrošina minimālas prasības pret personālā datora aparatūras parametriem. Lietotāja interfeisa programma rakstīta firmas Borland International Inc. stilā, ir vienkārša  un neprasa speciālas zināšanas lietotājam.

Programmas funkcionālās iespējas:

· No objekta ierīces ( OI ) nosūtīto ziņojumu uztveršana un apstrāde bāzes ierīcē ( BI ). Apkalpojamo fizisko objektu skaits- līdz 1024.
· Pieprasījuma formēšana OI un to nosūtīšana BI, objektu kontrole pēc taimera  дс.

· Testa ziņojumu saņemšanas kontrole pēc taimera ос. 

· Objektu segmentācija, tas ir , iespēja reģistrēt vienu fizisku OI kā vairākus atsevišķus objektus. Kopējais loģisko objektu skaits –līdz 2048.
· Darbs ar iekšējo objektu datu bāzi: objektu reģistrācija, objektu izslēgšana, objektu konfigurēšana (informācijas par objektu ievadīšana, devēju konfigurācijas iestādīšana uc,) ēŗts datu bāzes attēlojums un meklēšana pēc dažādiem kritērijiem
· Darba ar programmu protokolēšana:pilna informācijas saglabāšana arhīvā uz cietā diska, ar apstrādes iespējām, izmantojot filtrus pa datumiem, pa laika intervāliem, pa notikumu tipiem uc. Protokola informācijas izdruka reālā laikā. 
· Aizsardzība no nesankcionētas piekļuves datiem un darba režīmiem: trīs piekļuves līmeņi- user, manager, supervisor; individālo paroļu sistēma кд.

Prasības datora konfigurācijai:

· Minimālā konfigurācija :    386 SX-25, 1 Mb RAM, HDD - 40Mb un augstāk.

· Rekomendētā konfigurācija: 486 DX4-133 vai Pentium 75,90,  4 Mb RAM, HDD ar piekļuves laiku 13ms un mazāk, Epson-9 adatu drukas iekārta.

Datora komplektācija var mainīties plašās robežās, atkarībā no nepieciešamā apstrādes ātruma un apstrādājamo objektu skaita. Tabulā 1. doti rekomendējamie datora parametri atkarība no apstrādājamo objektu skaita un procesora tipa: 

	Objektu skaits
	Līdz 10
	10 … 30
	30 … 90
	90 un vairāk

	Procesora tips
	386 DX-40
	486 DX-40
	486 DX2-66 (80)
	486 DX4-133

(Pentium 90)


Tabula 1.

II. Instalācija.

Programmas instalācija jāveic sekojošā secībā: 

1. Jāizveido direktorija : CORTEX.
2. No disketes jānokopē uz cietā diska direktorijā CORTEX sekojoši faili:

· dx999.exe, dxsetup.exe  
- darbam ar vienvirziena pulti;

· ads.com – darbam ar divvirziena sistēmu;

· scr.exe        -Security Commander 3.0 –  programma , krievu-angļu valodas versija;

· scl.exe
- Security Commander 3.0 – programma, latviešu-angļu valodas versija;

· scpr.exe – Security Commander 3.0 – programma ar sadalītu piekļuvi, krievu-angļu valodas versija;

· scpl.exe - Security Commander 3.0 – programma ar sadalītu piekļuvi, latviešu-angļu valodas versija;

· userlist.dat


- fails, kurā glabājas instalācijas parole un vārds кд.

Gadījumā, kad bija instalēta iepriekšējā programmas versija, nepieciešams atstāt visus esošos failus ar paplašinājumu .DAT un nodzēst programmas konfigurācijas failus SC.INI vai SECOM.INI . Pēc tam pirmo reizi palaižot programmu, no jauna jāveic programmas konfigurācija ( drukas iekārtu, skaņas, apstiprinājumu, darba logu un loga "Watch" uzstādīšana).

2. Vienvierziena sistēmai, lai piesaistītu aparatūru programmai, jāpalaiž draivers dxsetup.exe. 

Programmas palaišana:

1. Ja tiks izmantota vienvirziena pults, jāpalaiž draivers dx999.exe, divvirziena sistēmai – ads.com.

2. Palaist programmu SCx.EXE (vai SCPx.EXE )ar atslēgu /r (scr.exe /r)
- darbam ar iterfeisu krievu valodā;

                                                       ar atslēgu /l (scl.exe /l)

- darbam ar iterfeisu latviešu valodā 

                                                bez atslēgas   (scr. exe; scl.exe)        
- darbam ar iterfeisu angļu valodā 

III. Programmas darba režīmi.

1. Objektu saraksta apskats.

Objektu saraksta apskatei jāatver logs "Objects List” , kurā tiks parādīts datu bāzes saturs..

Datu bāzes attēlojums:

Number 
- loģiskā objekta numurs,

Address 
- objekta fiziskā adrese,

Segment 
- objekta loģiskā segmenta vārds,

Device 
- ierīces tips dv ,

Type 
- OI tips (zonu skaits), 

Status  
- objekta status  (noņemts/uzlikts uz apsardzi),

Zone 
- zonu stāvoklis,

Name 
- objekta nosaukums,

Location 
- atrašanās vieta.

Programma ļauj vienlaicīgi atvērt līdz 3 logiem "Objects List, kurus ir iespējams individuāli noskaņot, tas ir ieslēgt/izslēgt atsevišķu kolonu attēlošanu, zināma skaita kolonu “iesaldēšanu” (freeze), kuras tālāk netiek horirontāli caurlūkotas (scrolling). Jaunu logu var atvērt aktivizējot [Window] - [New objects window] vai ar taustiņu <F3>.

 Darbības ar logiem ir aprakstītas tālāk tekstā. 

Pārvietošanās pa datu bāzi un režīmu palaišana::
<Left>, <Right>


- horizontāla nobīde par vienu kolonu.

<Ctrl+Left>, <Ctrl+Right>

- ātrā horizontālā nobīde par vairākām kolonām 

<Home>, <End>


-  pārvietošanās uz pirmo/pēdējo kolonu

<Up>, <Down>


-  rādītāja pārvietošana par vienu objektu uz augšu/leju.

<PgUp>, <PgDown>


- vertikālā lappušu caurlūkošana uz augšu/leju 

<Ctrl+PgUp>, <Ctrl+PgDown>
-  rādītāja pārvietošana uz pirmo/pēdējo objektu.

<Enter>   (divreiz peles labais taustiņš)
- tekošā objekta konfigurēšana  (p.3).

<Insert> 



- jauna objekta ierakstīšana datu bāzē (p.5).

<Delete>



- objekta izslēgšana no datu bāzes (p.6).

<Ctrl+Enter>



- objekta apprasīšana (p.9. ).

<Ctrl+N/A/M/O>


- meklēšana pēc numura/adreses/vārda/atrašanās vietas (p.2.).
<Ctrl+F>



- pēdējās meklēšanas atkārtojums (p.2.).
Piezīme: Augstāk minētās operācijas var veikt arī ar peli.
2. Objektu meklēšana datu bāzē.

Programma ļauj veikt objektu meklēšanu datu bāzē pēc šādiem kritērijiem: numura (Number) , adreses (Address), nosaukuma (Name) un atrašanās vietas (Location). Meklēšanas režīmu var palaist no [Window] - [Search] - [Number] ([Address], [Name] vai [Location]) vai izmantojot taustiņu kombinācijas <Ctrl + N> (attiecīgi +A , +M vai +O ).  Programma atvērs dialoga logu, kurā tiks piedāvāts ievadīt  meklēšanas kritērija konkrēto vērtību. Pēc ievadītās vērtības apstiprināšanas tiks veikta objekta meklēšana  tekošajā logā "Objects List”. Ja tiks atrasts objekts ar esošiem meklēšanas parametriem, tad šis objekts kļūst aktīvs (uz viņu pārvietojas kursors), ja netiks atrasts – tiks dots attiecīgs paziņojums. Gadījumā, kad meklēšanu veic pēc objekta nosaukuma vai atrašanās vietas, var veikt tuvināto meklēšanu, uzrādot pirmos burtus vai pirmo vārdu u.c. Šādos gadījumos parasti meklēšanu  turpina līdz tiks atrasti visi objekti ar esošajiem parametriem. Meklēšanas turpināšanai izmanto [Window] - [New objects window] - [Find Next], vai taustiņu kombināciju  <Ctrl + F>.

3. Objekta konfigurēšana.

Objektu konfigurāciju veic logā ("Object #"), kurā ir iespējams uzstādīt un izmainīt sekojošus objekta parametrus:

Address 
-objekta fiziskā adrese;

Device 
- ierīces tips dv ;

Type 
- OI tips (zonu skaits);

Name 
- objekta nosaukums;

Location 
- atrašanās vieta;

Query Time 
- apprasīšanas laiksqt ;

Sound 
- objekta ziņojumu skaņas ieslēgšana/izslēgšana (ja Sound=”No” tad programma izdod skaņas signālu tikai trauksmes ziņojuma gadījumā vai ,ja nav atbildes no objekta , pretējā gadījumā – pēc jebkura ziņojuma saņemšanas)/. 
Gadījumos, kad tiks ievadīta nepareiza adreses vērtība ( adrese jau eksistē vai lielāka par 1024), tiks izdots paziņojums par kļūdu.

Objektu konfigurācijas logā ("Object #") ir pogas pārrejai uz režīmiem:


"Persons" 
– par objektu atbildīgo personu saraksta redaktēšana.


"Phones" 
– objektu telefonu numuru sarakstu redaktēšana,


"Zones" 
– objektu ierīču zonu konfigurēšana.

4. Zonu konfigurēšana.

Zonu konfigurācijas dialoga logā ("Zones configuration") katrai zonai atbilst:  

· Zonu konfigurācijas pārslēdzēji, kuriem ir sekojoši stāvokļi:

 "Arm" 
-uzstādīšanas zona;

"Usr" 
- lietotāja zona (ja šī tipa zona nostrādā uz  apsardzi uzliktā objektā, tad tiek saņemts trauksmes ziņojums, ja, uz apsardzi neuzlikta objekta –tad ziņojums "Zone switch", kas nav trauksmes ziņojums.);

"24h" 
- diennakts zona;

"***" 
- neizmantota zona- brīva citiem segmentiem;

· Zonas polaritātes pārslēdzēji, kuru stāvokļi var būt:

 "+"   
- zona nostrādā saslēdzoties ar barošanas spriegumu:

"-"   
- zona nostrādā saslēdzoties ar korpusu ( “O” ),

· Zonas nosaukuma ievadīšanas kolona. 

Zonu numuri tiek apzīmēti ar cipariem no 1 līdz 9 un latīņu burtiem A līdz G, gadījumos, kad objekta zonu skaits lielāks par 9.

Beidzot konfigurācijas režīmu ar apstiprinājumu ( poga "Ok" vai taustiņš <Enter>) notiek pārbaude par iestādītas konfigurācijas pareizību.
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Zīm.1. Objektu saraksta, objektu un devēju konfigurācijas logi.

5. Jauna objekta ierakstīšana.

Jaunu objektu ierakstīšanu veic dialoga logā "Input object", kurā lietotājam tiek piedāvāts ievadīt jaunā objekta numuru ( vienīgā vieta programmā, kur ievadīt objekta numuru ) un objekta adresi. Ja, netiek ievadītas konkrētas vērtības, programma pati piedāvā pirmo brīvo numuru un adresi.

Lietotājs var ievadīt arī esoša objekta adresi. Šajā gadījumā, ja objektam būs brīvas zonas, tiks izveidots jauns segments, ja brīvu zonu nav, tiks izdots paziņojums par kļūdu. 

Gadījumos, kad tiks ievadīta esoša numura vai nepareiza adreses vērtība ( adrese lielāka par 1024), tiks izdots paziņojums par kļūdu.

Pēc korektas objekta numura un adreses ievadīšanas programma pārriet uz režīmiem 3 un 4. 

6. Objekta izslēgšana no datu bāzes.

Objekta izslēgšana no datu bāzes veic no objektu saraksta loga "Objects List”, uzstādot kursoru uz izvēlēto objektu un nospiežot taustiņu”DEL”.

Ja izvēlētais objekts ir segmentēts , tad vispirms tiks nodzēsts segments un izdots pieprasījums objekta izslēgšanas apstiprināšanai, ja  nē, tad tiks izslēgts viss fiziskais objekts no datu bāzes. 

7. Trauksmes ziņojumu apstrāde.

Saņemot trauksmes signālu, no objekta ierīces, vai nesaņemot atbildes ziņojumu uz pieprasījumu, uz ekrāna parādās trauksmes logs "Objects events". Šis režīms ir ar visaugstāko prioritāti aiz režīma Login, kurš nebeigsies tik ilgi, kamēr lietotājs nepiereģistrēsies.
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Zīm.2.  Trauksmes logs.
Trauksmes logs sadalīts trīs sektoros.

Pirmajā sektora attēlojas informācija par objektu: 

Number – OI numurs, 

Name – objekta nosaukums,
Location – objekta atrašanās vieta,
Level -  uztvertā signāla līmenis,

Šeit arī izvietotas pogas:

"Persons"  
- par objektu atbildīgo personu saraksts;

"Phones"    
- objektu telefonu numuru saraksts;

"Sound"     
- skaņas atslēgšana;

"Ok"        
- ziņojuma apstiprinājums.

Otrajā sektorā attēlojas:

· Objekta status:

Arm     
- objekts uzlikts uz apsardzi;

Disarm  
- objekts noņemts no apsardzes;

· Ziņojuma tips:

Arm     
- objekts uzlikts uz apsardzi;

Disarm  
- objekts noņemts no apsardzes;

ALARM  
- trauksme;

Zone restore 
- zonas atjaunošanās;

Zone switch 
- nostrādājusi zona "user" uz, no apsardzes noņemta, objekta;

Not response 
- objekts neatbild uz pieprasījumu,

· Nostrādājušās zonas numurs.

Nostrādājušās zonas numurs attēlojas sarkanā krāsā bet savu stāvokli atjaunojušās zonas zaļā krāsā. Bez tam tiek attēlots arī zonas nosaukums. Uzstādīšanas-statusa zonas numurs netiek paradīts. Šo zonu identificē pēc statusa stāvokļa. 

Trešajā sektorā tiek attēlota pienākušo ziņojumu secība-rinda, kurā uzkrājas neapstrādātie ziņojumi.. 

Ar divkāršu peles taustiņa vai taustiņa <Space> nospiešanu, ir iespējams no rindas vidus izvēlēties kādu ziņojumu un ievietot logā, tā ātrākai apstrādei. Šādu darbību var veikt tikai tad, ja nav rindā augstāk citu ziņojumu no šī paša objekta. Pretējā gadījumā tiks izdots paziņojums par kļūdu un ziņojums atgriests atpakaļ iepriekšējā vietā rindā. 

Pēc saņemtās ziņojuma informācijas apstiprināšanas, ziņojums ierakstās arhīvā un tiek izdrukāts, kā arī pazūd no trauksmes loga. Tālāk var veikt nākošā ziņojuma apstrādi. 

8. Sistēmas un draivera informācijas tiešs attēlojums.
Loga aktivizēšanu veic caur [Window]-[Watch]  vai nospiežot taustiņu kombināciju <Ctrl+F7>..

Logā  "Watch" tiek attēlots uztvertais ziņojums un brīvā vieta atmiņā baitos (jābūt ne mazāk kā 100KB ). Šis logs paredzēts aparatūras noskaņošanas veikšanai. 

9. Pieprasījuma nosūtīšana objektam.

Apsardzes sistēmām ar divvirziena darbību ir paredzēta iespēja nosūtīt pieprasījumu uz objekta ierīci, lai noskaidrotu tās esošo stāvokli.

Atbildes informācija, par objekta stāvokli, tiek attēlota trauksmes logā (p.7.). Ja objekts vispār neatbild, tad  tiek izdots attiecīgs trauksmes paziņojums.

Nosūtīt pieprasījumu objektam var no datu bāzes pārlūkošanas programmas, nospiežot taustiņu kombināciju <Ctrl+Enter> (p.1.),  tekošajam objektam, vai nospiežot taustiņu <F4>. Otrajā gadījumā lietotājam tiks piedāvāts dialoga logā "Query" ievadīt izvēlēto objekta numuru  (Object #).  
10. Pieprasījums pēc taimera.

Šis režīms arī darbojas tikai divvirziena sistēmā.

Programma ar laika intervālu, kāds uzstādīts objeta parametrā Query Time  (p.3.) nosūta pieprasījumu par darbaspējām uz objektu. Ja objekts atbild, tad programma uz to nereaģē, ja neatbild – trauksmes logā izdod attiecīgu paziņojumu. 

11. No objekta ierīces saņemtā testa ziņojuma apstrāde.

Šis režīms paredzēts tikai vienvirziena  apsardzes sistēmas pults vadībai.

Katrs objekts ar laika periodu ne lielāku kā parametrs Query Time nosūta testa ziņojumu. Ja kaut kādu iemeslu dēļ testa ziņojums no objekta nav saņemts , tad programma, trauksmes logā, izdos paziņojumu par to, ka objekts nav darba spējīgs
12. Darbs ar arhīviem.
Režīma aktivizēšanu veic ar [Archive]-[View] vai nospiežot taustiņu  <F7>.Programma palaiž filtru ģenerātoru.(p.13.) 
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Zīm.3. Arhīvu filtrācija kritēriju apskates un arhīva logi. 

Pēc filtrēšanas kritēriju uzstādīšanas, var veikt arhīvu filtrāciju. Filtrācijas procesa ilgums ir atkarīgs no meklēšanas kritēriju skaita, arhīva informācijas apjoma un arī no datora ātrdarbības. Filtrācijas procesā tiek izvadīts filtrācijas statusa logs, kurā attēlojas caurskatāmā faila nosaukums un atrasto arhīva ierakstu skaits. Filtrācijas procesu var apturēt priekšlaicīgi, nospiežot taustiņu <Escape> pie aktīva statusa loga. Pēc sekmīgas filtrācijas procesa pabeigšanas ( atrasts kaut viens ieraksts ), saformētais arhīva fails attēlojas atsevišķā logā. Šis logs darbojas kā standarta caurlūkošanas programma attēlošanas režīmā. 

Programma ļauj atvērt vienlaicīgi līdz 6 arhīva logiem.

Nākošo filtrācijas procesu var palaist tikai pēc iepriekšējā pabeigšanas, kad pazudis filtrācijas statusa logs.

Saformētos arhīvus var izdrukāt uz drukas iekārtas vai saglabāt failā. Lai to veiktu, jāizvēlas nepieciešamas arhīvs (taustiņš <F6>) un caur opciju   [Archive] - [Print to >] - [Printer] ( [Archive] - [Print to >] - [File] ) vai taustiņu kombināciju  <Ctrl+F10>  (Printer) vai <Shift+F10> (File) jāveic drukāšana.

13. Filtru ģenerātors  (logs "Filter Wizard").

Filtrācijas kritēriju formēšanas process sadalīts četros etapos. Pārslēgšana starp etapiem notiek ar pogām "Next ->" vai "<- Prev".  Jebkurā etapā formēšanas sprocesu var pārtraukt, nospiežot pogu "Finish". Šajā gadījumā kritēriji, kuri netika saformēti, būs ar iepriekšējā filtra vērtībām vai ar vērtībām pēc noklusēšanas. 

Ģenerātora etapi:

· Filtrēšanas datuma intervāla ievadīšana;

· Laika intervāla ievadīšana. Ja sākuma datums nesakrīt ar beigu datumu, tad sākuma laiks atbilst pirmajam datumam bet beigu laiks –otrajam datumam.

· Arhīvu ierakstu tipu ieslēgšana /izslēgšana:

System events 
- ieeja/izeja no programmas, lietotāja reģistrācija, darba seansa nobeigums;

Object messages 
- ziņojums no objekta;

Operator query 
- oparātora objektu apprasījums-pieprasījuma nosūtīšana;

Operator confirmation  
- operātora apstiprinājums;

Object not response  
- no objekta nav atbildes;

Insert object  
- objekta ievadīšana datu bāzē;

Delete object  
- objektu izdzēšana no datu bāzes;

Edit object  
- objektu konfigurēšana.

· Objektu diapazons pēc adreses un numura.

14. Atbildīgo personu telefonu saraksta caurlūkošana un redaktēšana.

Režīmu aktivizē logos "Persons" un "Phones".

Šajos režīmos pārreja no objekta uz objektu ir nestandarta (ievada logs, pogas "OK", "Cancel"). Taustiņš <Tab> tiek izmantots tabulācijai ievada loga ietvaros, bet pārvietojoties uz citiem  objektiem jālieto taustiņu kombinācija <Shift+Tab> (atpakaļ), “karstie” taustiņi vai ar peli iezīmētie.  
15. Programmas noskaņošana-konfigurēšana.

· Drukas iekārtu konfigurācija..

Režīmu aktivizē :   [Supervisor] – [Print setup].

Šajā režīmā tik piedāvāts uzstādīt pie kādiem datora portiem tiks pieslēgtas drukas iekārtas: 

Console Printer – drukas iekārta sistēmas darba protokolēšanai;

Archive Printer - drukas iekārta arhīvu izdrukai (p.12.).

Aizliegts uzstādīt vairākus datora portus vienādus ( izņemot NONE ). Šādos gadījumos tiks izdots paziņojums par kļūdu.

· Sistēmas laika un datuma uzstādīšana.

 Režīmu aktivizē:   [Supervisor] – [Time/Date].

· Skaņas konfigurēšana.

Režīmu aktivizē:    [Options] – [Sound].
Šajā režīmā ir iespējams izslēgt skaņas signāla ilguma aizturi, tas ir, pienākot signālam no objekta, skaņas signāls skanēs tik ilgi, kamēr to neizslēgs, vai uzstādīt skaņas signāla ilgumu sekundēs. Otrajā gadījuma skaņas signāls pats izslēgsies pēc noteikta laika, ja netiks izslēgts priekšlaicīgi

· Logu "Objects list" noskaņošana.
Režīmu aktivizē:   [Options] – [Objects list].

Katrs no šiem logiem var būt ar dažādu fonfigurāciju (p.1.), attēlotajām un “iesaldētajām” kolonām. 

· Apstiprinājumu noskaņošana.

Režīmu aktivizē :   [Options] – [Confirmation].

[ ] Arm/Disarm – automātisks ziņojumu apstiprinājums par objekta uzlikšanas/noņemšanas no apsardzes ( trauksmes logs netiek parādīts, ziņojums tiek apstrādats automātiski un ierakstās arhīvā, tiek izdrukāts).

 [X]  Arm/Disarm    – ziņojumus par objekta uzlikšanu/noņemšanu no apsardzes apstrādā operātors.

IV. Darba režīmu piekļuves līmeņu sadalīšana.
Programmas variants, ar ierobežotu piekļuvi, ļauj  katram individuālam lietotājam noteikt noteiktas tiesības un ierobežojumus darbam ar programmu. Šāda pieeja izslēdz iespēju nesankcionēti piekļūt darbam ar programmu un datiem. Palīdz elastīgi organizēt darbu ar programmu un vienkāršot darbu mazāk kvalificētiem lietotājiem, izslēdzot viņus no piekļuves darbam ar konfigurācijas režīmiem un arhīviem.

Ir iespējami trīs lietotāja piekļuves līmeņi programmas darba režīmiem:

User – pults operātors;

Manager – maiņas priekšnieks;

Supervisor – sistēmas administrātors ( arī tehniskais personāls).

Katram lietotājam tiek pieškirts individuāls vārds un parole kā arī viena no trim piekļuves grupām. 

Ziņojumi par lietotāju nomaiņu tiek ierakstīti arhīva un izdrukāti. Bez tam arhīvā tiek ierakstīta un  izdrukāta arī informācija par lietotāju, pie objektu ierīču ziņojumu apstrādes, kas nodrošina sistēmas darba kontroli un atskaišu precizitāti..

Tālāk ir aprakstīti darba režīmi ar ierobežotu piekļuvi..

1. Piekļuves grupu (trīs) uzstādīšana.

Piekļuves grupu uzstādīšanai nepieciešams aktivizēt: [Security] – [Configure] – [Users' access] ([Managers' access] vai [Supervisors' access]).

Programma atver logu "Access configure”, kurā lietotājs var noteikt piekļuvi vienam no sekojošiem programmas darba režīmiem :
Quit 
– iziet no programmas
Archive view 
– arhīvu caurlūkošana;

Archive print 
– arhīvu drukāšana;

Archive print to file 
– arhīvu drukāšana failā;

New objects window 
– datu bāzes logu "Objects List"  atvēršana/aizvērsana;

Watch
– sistēmas loga "Watch"  attēlojums/ atvēršana;

Object configure 
– objektu konfigurācija;

Query 
– objektu apprasīšana-pieprasījuma nosūtīšana ( divvirzienu sistēmai );

Video mode change 
– video režīma nomaiņa;

Browser configure 
– datu bāzes loga "Objects List” meklēšanas programmas konfigurācija;
Sound configure 
– skaņas konfigurācija;

Confirmation config 
– apstiprinājumu konfigurācija;

Time/date configure 
– sistēmas laika/datuma uzstādīšana;

Printers configure 
– drukas iekārtu konfigurēšana ;

Users configure 
–operātoru piekļuves konfigurēšana;

Managers configure 
– menedžeru piekļuves konfigurēšana;

Supervisors configure
– sistēmas administrātoru piekļuves konfigurēšana ;

un uzstādīt tam vienu atbilstošu piekļuves līneni:

No 
– piekļuve aizliegta;
R/O 
– atļauta caurlūkošana;

Yes 
-  piekļuve atļauta.

2. Lietotāja jauna darba seansa uzsākšana un pabeigšana.

Lietotājs darba seansu pabeidz, aktivizējot [Security] – [Logout]. Pēc apstiprinājuma logā "Logout" programma izdod logu "Login” un paliek šajā režīmā tik ilgi, kamēr nepiereģistrēsies jaunais lietotājs ,  ievadot savu vārdu un paroli. Ja lietotājs nav piereģistrējies, programma neatver trauksmes logu, bet , saņemot ziņojumu, izdot skaņas signālu. No šāda programmas stāvokļa nevar pārriet uz kādu citu režīmu. 

3. Supervizora darba seansa beigas.

Darba gaitā var rasties nepieciešamība, kad sistēmas administrātoram ( supervizoram ), parasti tehnisku iemeslu dēļ, jāiejaucas operātora darbā. Šādos gadījumos, viņam jāreģistrējas ar savu vārdu, izpildot procedūru (p.2). Pēc darba pabeigšanas, supervizors var atgriest programmu iepriekšējam lietotājam aktivizējot [Security] – [Clear supervisor].

4. Lietotāju saraksta caurlūkošana.

Režīmu aktivizē ar [Security] – [User list]. Programma atver logu "User List", kurā attēlotas divas kolonas:
Name 
– lietotāja vārds;

Access 
– piekļuves līmenis.
Darbības ar sarakstu ir standarta un jau aprakstītas iepriekš:

Nospiežot taustiņu <Enter>, var ierakstīt izmaiņas par attiecīgo lietotāju;

Nospiežot taustiņu  <Insert>  - var ievadīt jaunu lietotāju, 

      Nospiežot taustiņu  <Delete> - var izdzēst lietotāju no saraksta.

5. Papildus režīmi.

· Strādājošā lietotāja paroles izmaiņas-  [Security] – [Change password].

· Strādājošā lietotāja datu attēlošana - [Security] – [Change password].
V. Programmas funkcionālo vērtību apraksts.

[System]  


[About] 
- informācija par programmu.


[Exit]          
- iziet no programmas.

[Archive]


[View]          
- arhīvu caurlūkošana.

[Info] 

– informācija par filtrēto arhīvu.


[Print to]         




[Printer] 
– arhīva izdrukāšana uz drukas iekārtas.



[File] 

– arhīva izdrukāšana failā.

[Window]


[New objects window] 
- objektu attēlojuma jauns logs,


[Watch]              

- sistēmas informācijas logs.


[Search]



[Number] 
– objekta meklēšana pēc objekta numura ,



[Address] 
– objekta meklēšana pēc adreses,


[Name] 
– objekta meklēšana pēc nosaukuma,



[Location] 
– objekta meklēšana pēc tā atrašanās vietas



[Find next] 
– iepriekšējās meklēšanas atkārtojums

[Options]


[Objects list]  
- objektu attēlojošā loga konfigurācija


[Sound] 

– skaņas noskaņošana


[Confirmation] 
– apstiprinājumu noskaņošana

[Supervisor]


[Time/Date]     
- sistēmas laika un datuma uzstādīšana.


[Print setup]   
- paralēlo portu izvēle (drukas iekārtas pieslēgšnai).


[Video mode]    
- video režīmu 80x25 vai 80x50 pārslēgšana

[Security]


[Logout] 


–lietotāja darba seansa beigas 

[Clear supervisor] 
– supervizoru darba seansa beigas  (bez sekojoša režīma Login).

[Configure]

[Users' access] 

– lietotāju piekļuves noskaņošana 

[Managers' access] 
– menedžeru piekļuves noskaņošana 

[Supervisors' access] 
–  supevizoru piekļuves noskaņošana 

[Change password] 
– strādājošā lietotāja paroles izmaiņa 

[View user info] 

– strādājošā lietotāja informācijas curlūkošana

 [User list] 


–lietotāju saraksta caurlūkošana un redaktēšana 

VI. Programmas interfeisa īpašības.

Programmas interfeiss izpildīts pēc firmas Borland International tradicionālā stila .

· Darbs ar funkciju un statusa rindām.

Ja tiek izmantota pele, tad darbs ar funkciju un statusa rindām ir vienkāršs. Izmantojot klaviatūru, pārreja uz funkciju rindu notiek ar taustiņu <F10>  vai izmantojot “karstos” taustiņus

Statusa rindā ir attēloti “karstie” taustiņi un tiem atbilstošās funkcijas. Šīs funkcijas var aktivizēt nospiežot attiecīgo taustiņu kombināciju vai ar peles palīdzību. 

· Logu aizvēršana, loga izmēra izmaiņa, loga pārvietošana.

Logu izmēru ar peli var mainīt ar standarta operāciju: mainīt lielumu piesaistot peles kursoru loga labajam apakšējam stūrim. Ar klaviatūru – jāieiet režīmā "Size/Moove" (taustiņi <Ctrl+F5>) un pie nospiesta taustiņa <Shift>, ar taustiņiem <Up>, <Down>, <Left>, <Right> mainīt loga izmērus. 

Lai loga izmērs būtu pa visu ekrānu, ar peli jāaktivizē poga [(] vai uz klaviatūras jānospiež taustiņš <F5>.
Pārvietot logu ar peli var ar standarta operāciju:  piesaistot peles kursoru loga augšējai malai. Ar klaviatūru – jāieiet režīmā "Size/Moove" (taustiņi <Ctrl+F5>) un  ar taustiņiem <Up>, <Down>, <Left>, <Right> pārvietot logu pa ekrānu. 
Logu aizver ar taustiņu kombināciju <Alt+F3> vai ar peli aktivizējot pogu [(].
· Darbs vairāklogu režīmā.

Pārslēgšana no viena loga uz citu notiek ap taustiņa palīdzību<F6> vai, ja logam ir numurs,  izvēloties attiecīgo numuru no 1 līdz 9, to nospiežot kopā ar taustiņu <Alt>. Tā pat iespējama pārreja izvēloties logu ar peles kursoru, loga augšējā malā.

· Darbs dialogu logos.

Dialogu logos pārvietošanās no objekta uz objektu notiek ar taustiņa <Tab>  palīdzību vai izvēloties tieši ar peli, kā arī nospiežot šim objektam atbilstošu “karsto” taustiņu. 

Pogu, kuras ievietotas logos, aktivizācija, notiek ar “karsto” taustiņu vai taustiņiem <Space> vai <Enter> ,kā arī ar peli.


· “Karsto” (paātrinājuma) taustiņu izmantošana.

Tā sauktie “karstie” taustiņi – taustiņu kombinācija ar kuras palīdzību paātrināti tiek aktivizēti funkciju saraksta punkti, pogas, objektu izvēle grupās uc. Lai veiktu šīs darbības, nepieciešams nospiest klaviatūras taustiņu ar attiecīgo burtu, kurš atbilst izvēlētās funkcijas nosaukumā esošam burtam, kurš iezīmēts  atšķirīgā krāsā, vienlaicīgi turot nospiestu taustiņu <Alt>.. 
















дс – divvirzienu sistēmā 


ос – vienvirziena sistēmā


кд – programmas versija ar piekļuves kontroli


кд – programmas versija ar piekļuves kontroli


dv – Device:  0  -divvirziena sistēmai , 1 – vienvirziena sistēmai.


dv – Device:  0  - divvirziena sistēmai, 1 – vienvieziena sistemai,


qt  - Query Time – apprasīšanas periods –divvirziena sistēmā vai testa signāla gaidīšanas laiks – vienvirziena sistēmā.
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