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I. Характеристика программы.

Программа Security Commander 3.0 поставляется вместе с приемо-передающей аппаратурой "CORTEX" и позволяет на базе персонального компьютера получить многофункциональный универсальный пульт управления и контроля охранной системы. Существуют две версии программы: для работы с двусторонним базовым приемо-передающим комплексом  и  для работы с односторонним охранным пультом "CORTEX". Кроме того, каждая из версий поставляется либо в полном варианте, т.е. с разграничением доступа, либо в укороченном, т.е. доступ не контролируется.

Программа работает под операционной системой MS-DOS 5.xx-6.xx, что позволяет существенно уменьшить аппаратные требования к компьютеру. Пользовательский интерфейс написан в стиле фирмы Borland International Inc., программа проста и удобна в эксплуатации и доступна для освоения самыми неподготовленными пользователями.

Функциональные возможности программы:

· Обработка принятых базовым устройством (далее БУ) сообщений от объектовых устройств (далее ОУ). Количество физических объектов, обрабатываемых программой – до 1024.

· Формирование запросов к ОУ и последующая передача их БУ, опрос объектов по таймеру  дс.

· Контроль по таймеру прихода тестовых сообщений ос. 

· Сегментирование объектов,т.е. возможность регистрации одного физического ОУ как несколько отдельных объектов. Общее количество логических объектов до 2048.

· Работа с внутренней базой данных по объектам: добавление; удаление объектов; конфигурирование объектов (ввод информации об объекте, установка конфигурации датчиков и тд.); удобное отображение б/д в окне с гибкой настройкой; поиск в б/д по различным критериям (эффективен при больших размерах б/д).

· Протоколирование работы с программой: сохранение в архиве на жестком диске для последующего просмотра с использованием гибких фильтров по дате, диапазону времени, типам событий, диапазону номеров и т.д.; распечатка на принтере протокола работы в "реальном времени".

· Защита от несанкционированного доступа к данным и определенным режимам: три уровня доступа – user, manager, supervisor; система индивидуальных паролей кд.

Требования к конфигурации компьютера:

· Минимальная конфигурация:    386 SX-25, 1 Mb RAM, HDD - 40Mb и больше.

· Рекомендуемая конфигурация: 486 DX4-133 или Pentium 75,90,  4 Mb RAM, HDD с временем доступа 13ms и меньше, Epson-совместимый принтер.

Следует понимать, что комплектация компьютера может изменяться в больших пределах в зависимости от требований к быстродействию программы. Все зависит от того, насколько велико количество обрабатываемых объектов, насколько быстрый доступ к архивам желает иметь пользователь и т.д. В таблице1 приведен список рекомендуемых соответствий: количество объектов – тип процессора.

	Кол-во  объектов
	до 10-ти
	10 … 30
	30 … 90
	90 и более

	Тип и частота процессора
	386 DX-40
	486 DX-40
	486 DX2-66 (80)
	486 DX4-133

(Pentium 90)


Таблица 1.

II. Установка.

Для того, что бы установить программу на компьютер необходимо выполнить последовательность действий:

1. Скопировать с дискеты на жесткий диск в соответствующую директорию файлы:

· dx999.exe, dxsetup.exe  
- для работы с односторонним пультом;

· scr.exe (scl.exe)

- Security Commander 3.0 - сама программа;

· userlist.dat


- файл, содержащий инсталляционный пароль и имя кд.
Eсли у вас до этого момента уже была проинсталлированна предыдущая версия программы, то необходимо оставить все предыдущие файлы с расширением  .DAT и удалить файл конфигурации программы SC.INI или SECOM.INI. При этом при первом запуске программы нужно повторно отконфигурировать программу (установки принтеров, звука, подтверждений, основных окон, окна "Watch").

2. Если у Вас есть односторонний пульт проинсталируйте драйвер, запустив с жесткого драйвера программу dxsetup.exe.

Запуск программы.

1. Если у Вас есть односторонний пульт запустите драйвер dx999.exe.

2. Запускайте программу 
с ключом /r (scr.exe /r)

- для работы с интерфейсом на   русском языке;

с ключом /l (scl.exe /r)

- для pаботы с интеpфейсом на латышском языке;

без ключа   (scr. exe; scl.exe)  
- для работы с интерфейсом на английском языке;

III. Режимы программы.

1. Просмотр списка объектов.

Отображение объектов производится в окне "Objects List", которое представляет собой традиционный броузер базы данных.

Отображаеме поля:

Number 
- номер логического объекта,

Address 
- физический адрес объекта,

Segment 
- имя сегмента логического объекта,

Device 
- тип устройства dv ,

Type 
- тип ОУ (количество зон), 

Status  
- статус объекта (поставлен/снят с охраны),

Zone 
- состояние зон,

Name 
- наименование объекта,

Location 
- местоположение.

Программа позволяет одновременно открывать до 3-х окон "Objects List", которые можно индивидуально настраивать. Под настройкой  понимается возможность включения/выключения отображения отдельных полей и «замораживания» (freeze) некоторого количества слева расположенных полей (такие поля не участвуют в горизонтальном скроллинге). Новое окно можно открыть активизтровав пункт меню   [Window] - [New objects window] или нажав клавишу  <F3>.

Переключение между окнами, передвижение и изменение размеров окон будет описано ниже.

Перемещение по броузеру б/д и запуск сопутствующих режимов:
<Left>, <Right>


-  горизонтальная прокрутка с шагом в одно поле.

<Ctrl+Left>, <Ctrl+Right>

-  быстрая гориз. прокрутка с шагом в несколько полей.

<Home>, <End>


-  перемещение на первое/последние поле.


Эти функции можно выполнить при помощи мыши и горизонтального “scroller”-а.
<Up>, <Down>


-  перемещение указателя на один объект вверх/вниз.

<PgUp>, <PgDown>


-  вертикальный постраничный скроллинг.

<Ctrl+PgUp>, <Ctrl+PgDown>
-  указатель броузера - на первую/последний объект.


Эти функции можно выполнить при помощи мыши и вертикального “scroller”-а.
<Enter>   (Двойной щелчок мышью)
-  конфигурирование текущего объекта (п.3).

<Insert> 



-  добавление в б/д нового объекта (п.5).

<Delete>



-  удаление объекта из б/д (п.6).

<Ctrl+Enter>



- опрос объекта (п.9. ).

<Ctrl+N/A/M/O>


- поиск по номеру/адресу/имени/местоположению (п.2.).
<Ctrl+F>



- повторение  последнего поиска (п.2.).
2. Поиск объектов в б/д.

Программа позволяет проводить поиск объектов по следующим критериям: номеру (Number), адресу (Address), именни (Name) и местоположению (Location). Режим можно запустить через меню  [Window] - [Search] - [Number] ([Address], [Name] или [Location]) или  используя комбинацию клавиш  <Ctrl + N> (+A , +M или +O соответственно). При этом программа откроет диалоговое окно поиска в котором будет предложено ввести номер, адрес, имя или местоположение для последующего поиска. После подтверждения производится поиск объекта по указанному критерию в текущем окне "Objects List". Если поиск произведен успешно (такой объект – найден), то объект становится активным (на него перемещается указатель броузера), если нет, то выводится соответствующее сообщение. В случае, когда ищем по имени или местоположению можно вводить приближенное условие поиска (например начальные буквы или первое слово и т.д.). Тогда, если поиск произведен успешно его можно продолжить для нахождения других объектов с такими параметрами. Для этого нужно выбрать пункт меню [Window] - [New objects window] - [Find Next], или нажать комбинацию клавиш  <Ctrl + F>.

3. Конфигурирование объекта.

Появляется окно конфигурации ("Object #"), в котором пользователь может  отредактировать следующие параметры объекта:

Address 
- физический адрес объекта;

Device 
- тип устройства dv ;

Type 
- тип ОУ (количество зон);

Name 
- наименование объекта;

Location 
- местоположение;

Query Time 
- время опросаqt ;

Sound 
- вкл/выкл звука для сообщений по этому объекту (если Sound = "No", то программа подает звуковые сигналы только в случае тревоги или неответа, в противном случае - при приходе любого сообщения.
При неправильном изменении адреса (если такой адрес существует или новый адрес выходит за пределы адресного пространства (0-1023)) будет выданосоответствующее сообщение об ошибке.

Окно содержит кнопки для перехода в соответствующие режимы:


"Persons" 
– редактирование списка ответственных за объект лиц;


"Phones" 
– редактирование списка телефонов на объекте;


"Zones" 
– конфигурирование зон ОУ.
4. Конфигурация зон.

В диалоговом окне конфигурации зон  ("Zones configuration")на каждую зону присутствуют: 

· переключатели конфигурации зоны, имеющие несколько состояний:

"Arm" 
- постановочная зона;

"Usr" 
- пользовательская зона (если срабатывает на поставленном под охрану объекте, то принимается сообщение о тревоге, если на непоставленном – то сообщение      "Zone switch", не несущее информацию в контексте безопасности;

"24h" 
- круглосуточная зона;

"***" 
- незадействованная зона - свободная для других сегментов,

· переключатели полярности зоны, имеющие несколько состояний:

"+"   
- срабатывание по единице (при срабатывании зона замыкается на питание);

"-"   
- срабатывание по нулю (при срабатывании зона замыкается на корпус),

· поле для ввода наименования зоны.

Номера зон обозначаются цифрами от 1 до 10, последующие зоны (в случае 16-ти зонного объекта) латинскими буквами от A до E.

При выходе из режима с подтверждением (кнопка "Ok" или клавиша <Enter>) осуществляется проверка на правильность конфигурирования зон.
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Рис.1. Окна: списка объектов, конфигурации объекта и конфигурации датчиков.

5. Добавление нового объекта.

В диалоговом окне "Input object" пользователю предлагается ввести номер объекта (единственное место в программе, где задается номер) и адрес объекта. По умалчанию предлагается первый свободный номер и адрес.

Пользователь может ввести адрес существующего объекта. В этом случае при наличии у этого объекта свободных зон будет добавлен новый сегмент. Если свободных зон нет будет выдано соответствующее сообщение об ошибке.

При вводе уже существующего номера, и/или адреса, выходящего за пределы адресного пространства также будут выданы сообщения об ошибке.

После корректного ввода номера и адреса программа переходит в режимы 3 и 4.

6. Удаление объекта.

При попытке удаления  программой "выкидывается" предупреждающее окно, в котором пользователь должен подтвердить свое намерение.

Если объект сегментирован то при положительном ответе на запрос будет удален сегмент (если при удалении сегмента объект станет не сегментированным то будет выданно еще один соответствующий запрос на подтвержление), если нет то будет удален весь физический объект.

7. Обработка тревожных сообщений.

При получении программой сообщения от ОУ или  при отработке неответа на экране отображается так называемое тревожное окно ("Objects events"). Данный режим имеет наивысший приоритет по сравнению с остальными, кроме режима Login (т.е. когда программа находится в этом режиме, до тех пор, пока заступивший пользователь не зарегистрируется тревожное окно не отображается.
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Рис.1.  Тревожное окно.
Окно разделено на три сектора.

В первом отображается информация об объекте: 
Number – номер ОУ, 

Name – наименование объекта, 
Location – местоположение объекта,

Level -  уровень сигнала. 
Здесь также распологаются кнопки:

"Persons"  
- просмотр списка ответственных лиц;

"Phones"    
- просмотр спискла телефонов;

"Sound"     
- отключение звука;

"Ok"        
- подтверждение оператором сообщения.

Во втором отображаются 

· статус объекта:

Arm     
- объект поставлен на охрану;

Disarm  
- объект снят с охраны,

· тип сообщения:

Arm  

- объект поставлен на охрану;

Disarm 
- объект снят с охраны;

ALARM  
- тревога;

Zone restore 
- восстановление зоны;

Zone switch 
- сработана "user"-зона на снятом с охраны объекте;

Not response 
- объект не отвечает,

· и номера сработанных зон. 

В последнем случае не отображается номер постановочной зоны (это видно из статуса), номера сработанных зон отображаются одним цветом (зеленым), а восстановленных - другим (белым). На против номера зоны отображается наименование зоны.

В третьем секторе отображается очередь сообщений. Если во время работы при необработанном сообщении приходит новое, оно помещается в очередь. 

Имеется возможность извлечения сообщения из очереди и помещения в окно для приоритетной обработки, если в окне и в очереди перед этим сообщением нет других сообщений от этого объекта (в противном случае выдается соответствующее сообщение об ошибке), в этом случае сообщение из окна помещается обратно в очередь. Этот выбор осуществляется двойным щелчком мыши на соответствующем сообщении или нажатием клавиши <Space> в броузере стека.

При подтверждении сообщения информация об этом попадает в архив и на принтер, обработанное сообщение пропадает из тревожного окна, и ,если стек не пустой, из него извлекается очередное сообщение и помещается в окно для дальнейшей обработки.

8. Непосредственное отображение сообщений драйвера и служебной информации.

В окне "Watch"  показывается сообщения драйвера аппаратуры и размер свободной памяти в байтах (не меньше чем 20000). Данный режим используется для технических целей (отладки аппаратуры).

Окно отображения может быть показанно/скрыто через меню [Window]-[Watch] или нажатием комбинации клавиш <Ctrl+F7>.

9. Принудительный опрос ОУ.

В двустороннем варианте программы предусмотрена возможность опроса ОУ в целях проверки состояния.

Текущее состояние объекта выводится в тревожном окне (п.7.). Если объект не отвечает то, соответственно, выводится сообщение о неответе.

Объект можно опросить непосредственно из главного броузера базы данных нажатием комбинации клавиш  <Ctrl+Enter> (п.1.), в этом случае опрашивается текущий объект. Опрос можно также осущиствить нажатием клавиши <F4>. В этом случае пользователю в диалоговом окне   "Query" предлагается ввести номер опрашиваемого объекта (Object #).

10. Опрос по таймеру.

Этот режим, как и предыдущий, доступен только в двустороннем варианте программы.

С периодом равным параметру объекта Query Time  (п.3.) производится фоновый опрос на предмет работоспособности. При положительном ответе программа никак не реагирует, в противном случае "выкидывается" тревожное окно с сообщением о неответе.
11. Обработка тестовых сообщений от объектового устройства.

Этот режим доступен только в односторонней системе.

С периодом не больше, чем параметр Query Time объект совершает передачу тестовой последовательности. Если по истечении соответствующего времени не получен тестовый сигнал программа выдаст в тревожное окно сообщение о том,  что данный объект не работоспособен.

12. Работа с архивами.

Режим может быть выбран через меню [Archive]-[View] или посредством нажатия клавиши <F7>. В результате программа запускает генератор фильтров. 
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Рис.3.  Окно архива и критериев фильтрации просмотра архива.

После того, как критерии фильтрации определены, запускается фильтрация архивов, которая может длиться некоторое время (время зависит от быстродействия компьютера, скоростных параметров жесткого диска, критериев поиска, объема информации в архивах – см. п. "Характеристики программы"). Во время этого процесса появляется окно статуса фильтрации, в котором отображаются имя просматриваемого файла и количество найденных архивных записей. Этот процесс можно прервать при помощи нажатия клавиши <Escape> (при этом окно статуса должно быть активным). После удачного завершения процесса (найдена хотябы одна запись) сформированный отфильтрованный архивный файл отображается в отдельном окне. Окно представляет собой стандартный броузер, работающий в режиме отображения. Работа с броузером (перемещение по архиву) аналогична описанной в п.1.

Программа позволяет открыть до 6-ти архивных окон.  Переключение между окнами, закрытие, изменение размеров и перемещение окон стандартно для интерфейса и будет описано ниже.

Процесс фильтрации можно запускать только после окончания предыдущего (когда пропадает окно статуса фильтрации).

После окончания процесса формирования архива можно распечатать его либо на принтер, либо в файл. Для этого необходимо выбрать окно архива текущим (мышью или клавиша <F6>), после чего либо через опцию главного меню  [Archive] - [Print to >] - [Printer] ( [Archive] - [Print to >] - [File] ), либо  при помощи комбинаций клавиш <Ctrl+F10>  (Printer) или <Shift+F10> (File).

13. Генератор фильтров (окно "Filter Wizard").

Процесс формирования критериев фильтрации разделен на 4-е шага. Переключение между шагами осуществляется посредством кнопок "Next ->" и "<- Prev". На любом этапе процесс можно завершить нажатием кнопки "Finish", при этом критерии, которые не были сформированны пользователем будут иметь значениия по умолчанию (или сохраненные значения от предыдущего фильтра).

Этапы генратора:

· Ввод интервала по дате фильтрации.

· Ввод интервала по времени. Если начальная дата не совпадает с конечной, то начальное время - это время относящиеся к  первой дате, а конечное время - ко второй дате.

· Включение/выключение типов архивных записей:

System events 
- вход/выход из программы, регистрация пользователя, завершение сеанса  работы;

Object messages 
- сообщения с объектов;

Operator query 
- опросы объектов оператором;

Operator confirmation  
- подтверждения оператора;

Object not response  
- неответы объектов;

Insert object  
- добавление объектов в б/д;

Delete object  
- удаление объектов из б/д;

Edit object  
- конфигурирование объектов.

· Диапазон объектов по номерам и адресам.

14. Просмотр и редактирование списков ответственных лиц и телефонов.

Режимы работы с окнами "Persons" и "Phones".

В этих режимах переход от объекта к объекту (поле ввода, кнопки "OK", "Cancel") несколько нестандартно. Клавиша <Tab> используется для табуляции внутри поля ввода, для перемещения на другие объекты доступна лишь комбинация клавиш <Shift+Tab> (в обратном направлении), горячие клавиши и выделение мышью. 

15. Настройка программы.

· Конфигурация принтеров.

Доступ к режиму через меню:   [Supervisor] – [Print setup].

В этом режиме Вам предлагается установить к каким портам подключены принтеры: 

Console Printer - принтер, печатающий протокол работы с системой;

Archive Printer - принтер, позволяющий распечатать архив   (п.12.).

Запрещается устанавливать порты одинаковыми (кроме NONE), в этом случае будет выдано соответствующее сообшение об ошибке.

· Установка системной даты и времени.

Доступ к режиму через меню:   [Supervisor] – [Time/Date].

· Конфигурирование звука.

Доступ к режиму через меню:   [Options] – [Sound].
В этом режиме можно выключить задержку (при приходе сообщения сигнал звучит до непосредственного его выключения) или установить задержку в секундах (по истечении которой звуковой сигнал выключается сам, если до этого не был выключен принудительно).

· Настройка окон "Objects list".

Доступ к режиму через меню:   [Options] – [Objects list].

Каждое из окон может иметь различные настройки (п.1.). К настройкам относятся отображаемые поля и число "замороженных" слева полей. 

· Настройка подтверждений.

Доступ к режиму через меню:   [Options] – [Confirmation].

[ ] Arm/Disarm – автоматическое подтверждение сообщений о постановке/снятии объектов (тревожное окно не отображается, сообщение обрабатывается автоматически с записью в архив и распечаткой на принтере).

[X]  Arm/Disarm    –   сообщения о постановке/снятии обрабатываются оператором.

IV. Разграничение доступа к режимам программы.

Вариант программы с ограничением доступа позволяет индивидульно каждому пользователю назначать отдельные права, что увеличивает защищенность программы и данных от несанкционированного доступа, позволяет более гибко построить работу с программой, упростить работу неподготовленных пользователей (настройку можно сделать таким образом, что наиболее сложные режимы работы, такие как архивы, настройки системы, конфигурирование объектов, будут недоступны пользователям низкого уровня - операторам).

Существуют три уровня доступа :

User – оператор пульта;

Manager – начальник смены;

Supervisor – администратор системы, возможно также технический персонал.

Каждому пользователю присваивается индивидуальное имя и пароль, принадлежность к одной из трех групп доступа.
Сообщения о смене пользователей попадают в архив и на принтер. В архив и на принтер также добавляются имена пользователей при обработке сообщений от ОУ, что увеличивает контроль и точность отчетности о работе всей системы в целом.

Ниже описываются режимы работы с разграничением доступа.

1. Настройка  трех групп доступа.

Для настройки доступов необходимо активизировать пункты меню [Security] – [Configure] – [Users' access] ([Managers' access] или [Supervisors' access]).

Программа отображает окно "Access configure", в котором пользователь может одному из следующих режимов работы с программой

Quit 
– выход из программы;

Archive view 
– просмотр архивов;

Archive print 
– печать архивов;

Archive print to file 
– печать архивов в файл;

New objects window 
– открытие/закрытие окон броузера б/д "Objects List" ;

Watch
– отображение/скрытие системного окна "Watch" ;

Object configure 
– конфигурация объетов;

Query 
– опрос объектов (актуален для двусторонней системы);

Video mode change 
– изменение видео режима;

Browser configure 
– настройка окон броузера б/д "Objects List" ;
Sound configure 
– конфигурирование звука;

Confirmation config 
– настройка подтверждений;

Time/date configure 
– установка системной даты/времени;

Printers configure 
– конфигурирование подключения принтеров;

Users configure 
– конфигурирование доступа операторов;

Managers configure 
– конфигурирование доступа менеджеров;

Supervisors configure
– конфигурирование доступа администраторов системы;

поставить в соответствие один из уровней доступа:

No 
– доступ запрещен;
R/O 
– разрешен просмотр;

Yes 
-  доступ разрешен.

2. Конец сеанса работы, начало нового, смена пользователей.

Для завершения сеанса работы нужно выбрать пункт меню [Security] – [Logout]. После подтверждения в окне "Logout", программа "выкидывает" окно "Login". В этом режиме программа остается до тех пор, пока новый зарегистрированный пользователь не введет правильно свое имя и пароль. До тех пор пока это не произойдет, программа не отображает тревожные окна (только подает звуковые сигналы при приходе сообщений), из нее нельзя выйти или перейти в любой другой режим.

3. Конец сеанса работы супервизора.

Иногда возникают случаи, когда администратор системы (супервизор) вынужден неожиданно вмешаться в работу оператора для каких либо технических целей. Как предпологается ему необходимо зарегистрироваться под своим именем, для чего выполняется процедура описаная выше (п.2.). После завершения работы супервизор может восстановить режим работы предыдущиго пользователя без регистрации последнего в окне "Login". Для этого необходимо активизировать пункт меню [Security] – [Clear supervisor].

4. Просмотр списка пользователей.

Режим доступен через меню [Security] – [User list]. При этом программой выводится окно    "User List", которое представляет собой стандартный броузер, отображающий два поля:

Name 
– имя пользователя;

Access 
– уровень доступа.

Перемещение в броузере достаточно стандартно и неоднократно было описано выше.

Нажав клавишу <Enter>, можно отредактировать запись о соответствующем пользователе;

клавишу <Insert>  - добавить нового пользователя,

клавишу <Delete> - удалить пользователя из списка.

5. Дополнительные режимы.

· Изменение пароля текущего зарегистрированного пользователя.

Меню:. [Security] – [Change password].

· Отображение сведений о текущем зарегистрированном пользователе.

Меню: [Security] – [Change password].
V. Описание функциональных значений пунктов меню программы.

[System]  


[About] 
- информация о программе.


[Exit]          
- выход из программы.

[Archive]


[View]          
- просмотр архивов.

[Info] 

– информация о отфильтрованном архиве.


[Print to]         




[Printer] 
– печать архива на принтер.



[File] 

– печать архива в файл.

[Window]


[New objects window] 
- новое окно отображения объектов.


[Watch]              

- служебное окно.


[Search]



[Number] 
– поиск объекта по номеру.



[Address] 
– поиск объекта по адресу.



[Name] 
– поиск объекта по имени.



[Location] 
– поиск объекта по местоположению.



[Find next] 
– повтор предыдущего поиска.

[Options]


[Objects list]  
- конфигурация окна отображения объектов.


[Sound] 

– настройка звука.


[Confirmation] 
– настройка подтверждений.

[Supervisor]


[Time/Date]     
- установка ситемной даты и времени.


[Print setup]   
- выбор параллельных портов для принтеров.


[Video mode]    
- переключение между видео режимами (80x25 и 80x50).

[Security]


[Logout] 


– завершение сеанса работы пользователем.

[Clear supervisor] 
– завершение сеанса работы супервизором (без последующего режима Login).

[Configure]

[Users' access] 

– настройка доступа пльзователей.
[Managers' access] 
– настройка доступа менеджеров.

[Supervisors' access] 
– настройка доступа супервизоров.

[Change password] 
– изменение пароля текущего пользователя.

[View user info] 

– просмотр информации о текущем пользователе.

[User list] 


– просмотр и редактирование списка пользователей.

VI. Особенности интерфейса программы.

Интерфейс программы выполнен в традициях оболочек фирмы Borland International.

· Работа с меню, строкой статуса.

При наличии мыши работа с меню и строкой статуса не представляет никаких затруднений. Используя клавиатуру, переход в меню осуществляется нажатием клавиши <F10> или используя "горячие клавиши" (cм. ниже).

В статусной строке отображены "горячие" клавиши и функции, которые к ним "привязаны". Эти функции можно активизировать нажав соотв. комбинацию клавиш или щелкнув мышью на соответствующем месте в строке статуса.

· Изменение размера, перемещение, закрытие окон.

Размер окна можно изменить при помощи мыши, "перетаскивая" правый нижний угол окна. Тоже самое можно сделать с помощью клавиатуры. Для этого необходимо войти в режим "Size/Moove" (клавиши <Ctrl+F5>), после чего размер изменяется с помощью клавиш <Up>, <Down>, <Left>, <Right> при нажатой клавише <Shift>.

Для "растягивания" окна на весь десктоп и восстановления прежних размеров можно нажать мышью на кнопку [(]  в правом верхнем углу окна или нажав клавишу <F5>.

Для перемещения окна по десктопу можно войти в режим "Size/Moove" (клавиши <Ctrl+F5>) после чего окно перемещается с помощью клавиш <Up>, <Down>, <Left>,<Right>. Окно можно 

перемещать с помощью мыши за верхний край.

Окно закрывается при нажатии клавиш <Alt+F3> или нажатием мыши на кнопку [(] в левом верхнем углу окна. 

· Работа в мультиоконном режиме.

Переключение между окнами осуществляется нажатием клавиши <F6> или ,если окно имеет номер (от 1 до 9), то быстрое преключение к нужному окну осуществляется посредством нажатия клавиши <Alt> и цифровой клавиши, соответствующей номеру окна.

Переключиться на конкретное окно можно щелкнув на нем мышью.

· Приемы работы в диалоговых окнах.

Перемещения от объекта к объекту в диалоговом окне происходит посредством нажатия клавиши <Tab> или непосредственным выделением объекта при помощи мыши. Также можно перейти к объекту нажатием "горячей" клавиши, соответствующей этому объекту.

Активизация кнопок, вставленных в окно осуществляется при помощи "горячих" клавиш или клавишей <Space> или <Enter> при выбранной кнопке. Естественно тоже можно сделать при помощи мыши.

· Использование "горячих" клавиш.

Так называемые "горячие" клавиши используются для активизации пунктов меню, кнопок или выбора объектов в группах. Для выполнения выше перечисленных функций необходимо нажать клавишу выделенную другим цветом в названии объекта, кнопки, пункта меню , одновременно удерживая клавишу <Alt>.
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дс – в случае двусторонней системы.


ос – в случае односторонней системы.


кд – версия программы с контролем доступа.


кд – версия программы с контролем доступа.


dv – Device:  0  - для двусторонней системы, 1 – для односторонней.


dv – Device:  0  - для двусторонней системы, 1 – для односторонней.


qt  - Query Time – период опроса в двусторонней системе или период ожидания прихода теста в односторонней.
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